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Année : 1056 Date de création : Prêtresse / Assassine Niv : 7 / 8
Mise à Jour le 23 octobre 2010

Race :  1/2 Elfe  Sex :  Féminin  Age :  182 ans  Taille :  1m 65  Poids :  51 kg  Alignement :  Neutre Mauvais  Déesse :  Hel

Couleur Peau :  Blanche  Couleur Yeux :  Verts  Couleur  Cheveux  : Noirs  Beauté : 16 (18 Cuir) Classe sociale :  UMC 

Langues : Commun - Alignement - Rudiments de Gobelins Autres : Pendentif avec un crâne d'enfant nain

Force

17 Toucher +1 Dégats +1 Poids  500 Porte 1/3 Barreaux 13%

Intelligence

10 Langues +2 Chance de connaître % Mini Maxi 

Sagesse Niv 1 Niv2 Niv3 Niv 4

17 Ajust attaq magic +3 Bonus 2 2 1 Echec 0%

Dextérité

18 19 Ajust réaction +3 Ajust Projectiles +4 Ajust CA -4

Constitution

16 Ajust Vie +2 Choc méta 95% Résurection 96% Nb résuc 

Charisme

11 Nb Suivants 4 Ajustement Loyauté  0% Ajust. Réaction -5%

Classe d'Armure : Jets de Protection :

Armure Portée  Cuir +2 CA 6 Paralysie / Poison / Mort magique 7

Bouclier Bonus Pétrification / Polymorphose 10

Autres Bottes speed / ring +1 Bonus -3 Baguettes et Batons magiques 11

Ajustement dextérité -4 Souffles 13 (+2)

CA de Dos 5 CA Optimale -1 Sortilèges 12 (+2)

Vitesse Déplacement  24'' Bonus Sagesse  +3  Dext  +3  Autres   +1(3)

Armes :
Bonus Toucher Dommages Bonus Dégâts

Toucher AC 0 16 Armes Force Magie P / M Gde Force Magie Points de Vie

Courte (*) +1 +1 1-6 1-8 +1 +1 62

Attaques par round 1 Dague +1 +2 1-4 1-3 +1 +2
2 armes Arc composé +1 +2 1-6 1-6 +1 +2 Clerc

Backstab +4 x3 12 flèches +2 Assassin
Eépée courte +3 au Backstab

(*) : Epée courte des Assassins : +1, +3 au backstab, +15 % assassinat, 2-12 dommages sur paladins, rangers et cavaliers bons
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XP

94 892

 
 

 



Charges Localisation Observations

Flèches +2 12 Flèches Carquois

Cuir de déguisement Corps Voir détails

Cape Elfique Dos

Sac de contenance Dos

Epée courte des assassins Main Droite Voir détails

Anneau de spell storing Main droite Voir détails

Dague +2 3 Dagues Main gauche

Anneau +1 Main gauche

Gom Jabbar (Non magique) Majeur gauche 3-18 ou mort

Bottes de rapidité Pieds

Anneau amitié animale Poche

Un diamant avec continual light Poche

Une pierre d'ambre avec continual darkness Poche

Bâtonnet d'encens de méditation 4 charges Poche

Fers à cheval de rapidité (48'')

Cape +2 Gantelets de dextérité

Anneau +1

Epée longue +3

Armure de plate noire +1

Poison ingestif 30 ou mort 2 Poche dont une dose dans une bague

Poison 3-18 ou mort 11 Sac dont une dose dans le Gom Jabbar

Poison 0 ou mort 13 Sac - A oindre sur dague

Objets aventure

Objets cheval

Objets chez moi

Poisons

 
 

 



Epée courte des Assassins 
+1 normalement, +3 au Backstab, +15% assassinat, fait 2-12 de base sur paladin, rangers et cavaliers bons. 
 
 

Cuir de déguisement 
Cuir +2, CA invariable quelque soit la forme, permet de prendre n’importe quelle forme d’humanoïde (taille et poids +/- 
15%) en apparence, équipement de base (hors armes) et armures. 
 
 

Anneau de Spells Storing 
Vol (16ème) 
Porte dimensionnelle (16ème) 
Foudre (16ème) – Trouver un mago 16 pour recharger. 
Oubli (16ème). 
 
 

Cape Elfique 
Permet une quasi-invisibilité  – Voir DM p 137 
 
 

Talents de voleurs 
 

Pick-pocket Crochet.
Détection de 

pièges

Déplac. 

silencieux

Hide in 

schadows

Acuité 

auditive
Escalade

Lecture 

langues

Base N8 65% 57% 55% 62% 49% 25% 96% 40%

Race 10% 5%

Dextérité 15% 20% 10% 12% 12%

Total 90% 77% 65% 74% 66% 25% 96% 40%

 
 

Pourcentage assassinat 

0-1 2-3 4-5 6-7 8-9 10-11 12-13 14-15 16-17 18+

Base N8 5% 80% 70% 60% 45% 30% 20% 10% 2%

Epée 15% 15% 15% 15% 15% 15% 15% 15% 15% 15%

Total 20% 95% 85% 75% 60% 45% 35% 25% 17% 15%

 
 

Salaire assassinat 

0 1-2 3-4 5-6 7-9 10-12 13-15 16+

Base N8 600 1 200 1 800 2 400 3 000 3 750 5 000 7 500  



Potions 
Vol +  
Voir poisons 
 
 

Parchemins 
 
 

Equipement (Sac à dos, sur cheval si possible) 
Briquet   Corde 30 mètres   Grappin    Lanterne à faisceau 
Bourse   Chapelet   Huile (6 doses)   Torches x3 
Eau maudite (4 fioles) Rations de fer (3 semaines) 4 repas copieux   Grande et chaude couverture 
 
 

Possessions 
28 606 Pièces d’Or – Sur Moi : 300 Pièces d’Or en gemme et Monnaie. 
 
 

Autres : 
A brulé 200 personnes en une seule fois dans le scénario des clowns. Paix à leur âme. 
 
 
 
 

 
 



Sorts de Niveau 1  (5) 

Soins Mineurs (3)    Lumière     Bonne Fortune 

Bénédiction    Capture de pensée   Connaissance de la direction  trouver le nord(1) 

 Endure heat (1)    Création d’eau   Gardien Sacré 

 Endure cold    Invisibilité animaux  Invisibilité Undead 

Vénération     Darkness 
 
 
 

Sorts de Niveau 2  (5) 

Perception Alignements    Allégement   Altération du temps 

Paralysie (1)     Résistance au Froid (1)  Aura de bien être 

Find Trap (1)    Coffre véloce   Moment Propice  

Résistance au feu    Musique des sphères  Veille surnaturelle 

Silence (1)    Poing aqueux   Résistance acide et corrosion 

Slow Poison    Sieste (1) 
 
 
 

Sorts de Niveau 3  (3) 

Death Door     Choix du futur   Création d’un campement 

 Desease (1)    Détection des esprits  Détection extra dimensionnelle 

Localisation Objets   Forme éthérée (1)   Invocation esprit animalier 

Dispel Magic (1)    Main secourable   Marche sur les eaux 

Désenvoutement    Prémonition infaillible  Protection vs le plan négatif  

Lumière Eternelle 
 
(x) : Choix de sort type 

 
 
 

Sorts de Niveau 4  (1) 

Exorcisme    Bâton à serpent   Abaissement des eaux 

Protection mal 3m   Contre poison   Libre action 

 Soins Majeurs    Ancre dimensionnelle   Bassin divinatoire 

Contrôle de la température   Dimensional Folding (1)  Solipsisme 

 Rappel à la vie    Divination 
 
 
 
 



 


