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Année : 1056

Date de création :

Carabetla

7 juillet 19

88

Mise a Jour le 23 octobre 2010
Race : 1/2 Elfe Sex: Féminin Age: 182 ans Taille: 1m 65 Poids : 51 kg Alignement : Neutre Mauvais Déesse : Hel

Prétresse / Assassine

Niv:7/8

Couleur Peau : Blanche Couleur Yeux : Verts Couleur Cheveux : Noirs Beauté : 16 (18 Cuir) Classe sociale : UMC

Langues . Commun - Alignement - Rudiments de Gobelins

Autres : Pendentif avec un crane d'enfant nain

Force
17 Toucher +1  |Dégats +1 Poids 500  [Porte 1/3 Barreaux 13%
Intelligence
10 Langues +2  [Chance de connaitre % Mini Maxi
Sagesse Nivl  Niv2 Niv3  Niv4
17 Ajust attag magic +3  [Bonus 2 2 1 Echec 0%
Dextérité
18 19 Ajust réaction +3 Ajust Projectiles +4 Ajust CA -4
Constitution
16 Ajust Vie +2 Choc méta 95% Résurection 96% Nb résuc
Charisme
11 Nb Suivants 4 Ajustement Loyauté 0% Ajust. Réaction -5%

Classe d'Armure :

Armure Portée Cuir +2

Bouclier

Autres Bottes speed /ring +1

Ajustement dextérité

CAdeDos 5

CA 6
Bonus
Bonus -3

-4

CA Optimale

Vitesse Déplacement 24"

Armes :

Toucher AC 0

Attaques par round

16

1

2 armes

Backstab

+4

X3

Eépée courte +3 au Backstab

YJets de Protection :

Paralysie / Poison / Mort magique
Pétrification / Polymorphose

Baguettes et Batons magiques

Souffles

Sortileges

[ 7]
(+2)
(+2)

Bonus Sagesse +3 Dext +3 Autres +1(3)

Bonus Toucher | Dommages Bonus Dégats
Armes Force | Magie | P/M | Gde | Force | Magie
Courte (*) +1 | +1 [ 1-6 | 18| +1 | +1
Dague +1 | +2 | 14 | 13 | +1 | +2
Arccomposé | +1 | +2 | 1-6 | 1-6 | +1 | +2
12 fleches +2

Points de Vie
62
XP
94 892 (lerc
112 804 Assassin

(*) : Epée courte des Assassins : +1, +3 au backstab, +15 % assassinat, 2-12 dommages sur paladins, rangers et cavaliers bons



Objets aventure

Charges  Localisation Observations
Fleches +2 12 Fleches Carquois
Cuir de déguisement Corps Voir détails
Cape Elfique Dos
Sac de contenance Dos
Epée courte des assassins Main Droite Voir détails
Anneau de spell storing Main droite Voir détails
Dague +2 3 Dagues Main gauche
Anneau +1 Main gauche
Gom Jabbar (Non magique) Majeur gauche 3-18 ou mort
Bottes de rapidité Pieds
Anneau amitié animale Poche
Un diamant avec continual light Poche
Une pierre d'ambre avec continual darkness Poche
Bdtonnet d'encens de méditation 4 charges Poche
Objets cheval
Fers a cheval de rapidité (48")
Objets chez moi
Cape +2 Gantelets de dextérité
Anneau +1
Epée longue +3
Armure de plate noire +1
Poisons
Poison ingestif 30 ou mort 2 Poche dont une dose dans une bague
Poison 3-18 ou mort 11 Sac dont une dose dans le Gom Jabbar

Poison 0 ou mort 13 Sac - A oindre sur dague



Epée courte des_Assassins

+1 normalement, +3 au Backstab, +15% assassinat, fait 2-12 de base sur paladin, rangers et cavaliers bons.

Cuir de déguisement

Cuir +2, CA invariable quelque soit la forme, permet de prendre n'importe quelle forme d’ ﬁumanoza?e (qaz[[e et poids +/-

15%) en apparence, équipement de base (hors armes) et armures.

Anneau de Spells Storing
Vol (16°m)
Porte dimensionnelle (16°)

Foudre-(16°) — Trouver un mago 16 pour recharger.
Oubli (16°).

Cape Elfique

Permet une quasi-invisibilité — Voir DM p 137

Talents de voleurs
Détection de Déplac.
Pick-pocket Crochet. ¢ e“c‘ ron ae . P ) §
pigges silencieux
Base N8 65% 57% 55% 62%
Race 10%
Dextérité 15% 20% 10% 12%
Total 90% 7% 65% 74%
Pourcentage assassinat
0-1 2-3 4-5 6-7 8-9
Base N8 5% 80% 70% 60% 45%
Epée 15% 15% 15% 15% 15%
Total 20% 95% 85% 75% 60%
Salaire assassinat
0 1-2 34 5-6 7-9
Base N8 600 1200 1800 2400 3000

Hide in
schadows

49%
5%

12%
66%

10-11 12-13

30%
15%
45%

20%
15%
35%

10-12 13-15

3750 5000

Acuité
auditive

25%

25%

14-15

10%
15%
25%

16+

7500

Lect
Escalade eerure
langues

96% 40%

96% 40%

16-17 18+

2%
15%
17%

15%
15%



Potions
Vol +

Voir poisons
Parchemins

Equipement (Sac & dos, sur cheval si possible)

Briquet Corde 30 métres Grappin
Bourse Chapelet Huile (6 doses)
Eau maudite (4 fioles) Rations de fer (3 semaines) 4 repas copieux.
Possessions

28 606 Piéces d’Or — Sur Mot : 300 Piéces d’Or en gemme et Monnate.

Autres :

A brulé 200 personnes en une seule fois dans le scénario des clowns. Paix a leur dme.

Lanterne a faisceau
Torches x3
Grande et chaude couverture



Soins Mineurs (3)
Bénédiction
Endure heat (1)
Endure cold

Vénération

Perception Alignements
Paralysie (1)

Find Trap (1)
Résistance au feu
Silence (1)

Slow Poison

Death Door
Desease (1)
Localisation Objets
Dispel Magic (1)
Désenvoutement

Lumiére Eternelle

(x) : Choix de sort type

Exorcisme

Protection mal 3m

Soins Majeurs

Contréle de la température

Rappel a la vie

Sorts de Niveau 1
Lumiére
Capture de pensée
Création d’eau
Invisibilité animaux

Darkness

Sorts de Niveau 2
Allégement
Résistance au Froid (1)
Coffre véloce
Musique des sphéres
Poing aqueux.
Steste (1)

Sorts de Niveau 3
Choix du futur
Détection des esprits
Forme éthérée (1)
Main secourable

Prémonition infaillible

Sorts de Niveau 4
Bdton a serpent
Contre poison
Ancre dimensionnelle
Dimensional Folding (1)

Divination

)

Bonne Fortune

Connaissance de la direction trouver le nord(1)

Gardien Sacré

Invisibilité Undead

)

3)

@)

Altération du temps
Aura de bien étre
Moment Propice
Veille surnaturelle

Résistance acide et corrosion

Création d"un campement
Détection extra dimensionnelle
Invocation esprit animalier
Marche sur les eaux.

Protection vs le plan négatif

Abaissement des eaux

Libre action

Bassin divinatoire

Solipsisme



Hel (intermediate god)

Hel is the goddess of death. She receives
the spirits of those who die by diseases and
old age, locking them behind the impreg-
nable walls and gates of Nifleheim, the
/ N land of mists. Located beneath the roots of

i Yggdrasil, Nifleheim is not a realm of eter-
nal pun shment. Nevertheless, it is not a pleasant place, ei-
ther. It is a land of eternal cold, mist, and darkness.

Hel can cause plagues and pestilence upon Midgard with a
wave of her hand. Any mortal looking upon her face falls ill,
suffering a permanent loss of 5 hit points per round until a
cure disease spell is cast on them. Even after the cure, the vic-
tim never recovers the lost hit points. In her true form, Hel is
a statuesque woman completely white on the left side of her
body and black on the right side. The white side of her face
has no features.

Role-playing Notes: Hel is a grim and fierce goddess,
mercilessly striking down those who offend her. Occasion-
ally, she finds a mortal man attractive and will send her ava-
tar to fetch him.

Statistics: AL ne; WAL any; AoC death, disease; SY her
face.

Hel’s Avatar (priest 18, fighter 16)

Hel’s avatar takes the form of a woman of swarthy com-
plexion, with coarse, black hair. She can draw upor. the all,
animal, charm, combat, creation, divination, healing, and
necromantic spheres for her spells.

Str 18/76 Dex 18 Con 18

Int 18 Wis 18 Cha 18

MV 18 SZ ¢’ MR 35%

AC -2 HD 18 HP 144

#AT 2 THAC03  Dmg 1d8+3 (sword) +4

Special Att/Def: Any being coming within 20’ of the ava-
tar must save versus death or suffer 3d10 points of damage
from her aura. Any being hit by the avatar’s sword must save
versus death or contract a disease that causes 5 points of
damage each round until cured. The avatar cannot be hurt by
any material weapon, and her kiss causes death (no saving
throw allowed).

Duties of the Priesthood
All priests of Hel must be women. Those of good alignment gen-
erally devote themselves to placating the goddess for the good
of their village. Those of evil alignment use their powers for the
acquisition of personal power. Both alignments are called upon
to supervise the burial or cremation of the dead.
Requirements: AB standard; AL any; WP sword, poison
darts, AR e; SP all, charm, creation’, divination, healing, necro-
mantic; PW §) immunity to disease and poison; 10) speak with
any person who has died in the last 10 years; 15) take only half-
damage from physical attacks; TU turn (if good) or command
(if evil).



