
année : 1042 date de création : 20 01 2003

classe archer/mago titre archer/necromancien N 10/11
race : elfe haut age : 178 sexe : feminin taille : 171 poids : 55

peau : grise yeux : gris violet cheveux : blancs rasés classe sociale : 

dieu : Solonor Thelandira , archery & hunting , symbole flèche de cuivre

paralysie/poison/mort 8
petrification/polymorphe 9

baguettes/baton 7
souffles 9

sorts 8
+6 anneau cape;+2 baton ; +2 bottes

sorts : 4(+4) 4 4 3(+1) 3(+1)  + broche

resistances : 90% charmes et sommeil

survie jusqu'à -20 pv 

imunité : illusion/phantasme N2

elfe : + 1 to hit épée et arc

armure cuir / ac=2 ca : 8 / 2 vision : infra 20m talents : équitation

autres bottes anneau cape bonus : -8 écoute aux portes

baton +2 (si porté) bonus : (-2) détection portes sercret 1-2d6

dext langues :gnome, hobbit, gob, hobgob, orc, troll

ac dos : -4 AC= -9 (-11) mv = 24"

points de vie : 74 pts
bonus const : +2

or : 314 000 po
gemmes :120 000po (30000 ds quiver)

a vu Ra et Hell 

tatouge : 3 flèches (sur le câne)

quiver of elhonna : arcs, baton, parchemin 2me carquoix

flèche +1 flèche +0

flèche +2 flèche +1

flèche +3 flèche +2

flèche +4 flèche +3

flèche +5 flèche +4 points d"expérience : bonus 10%

flèche +6 flèche +5 mago : 624 000 arché : 416 000

flèche +3 tueuse : druide nain titan flèche +6 alignement : neutre absolu

10 flèche +10 écoulement enchentement 
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0-15 m 3 1 2 4 2 1 4 3

16-63 m 2 1 2 4 1 1 4 3

64-126 m 1 1 0 4 1 1 0 3

127-198m 0 1 0 4 0 1 0 3
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 h
it cadence arché : 3 / round  + taouage 1/2                                      

arc eflique = +1 to hit                                               
arché : +1 to hit & dmg si flèche magic                                         
arché : +1 to hit & dmg si arc magic

0-15 m 10 1 9 1

16-63 m 9 1 8 1

64-126 m 6 1 4 1

127-198m 5 1 3 1

force magie p/m G force magie cadence

épéé courte +3 +2 1-6 1-8 +4 +2 3/2
baton +2 +2 1-6 1-6 +4 +2 3/2
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