
Estella Verte Feuille



Date de création
25-févr-24

Année : 1068 Classe : Voleur Titre : Escroc Niv : 6

Race :  Hobbit  Sex :  Féminin  Age :  31 ans  Taille :  97 cm  Poids :  36 kg Alignement : NM
Dieu :   Hel  Talent acquis :  Cheffe cuisinier / Petite fille de Stilgar
Peau Blanche, Yeux bleu, Couleur cheveux : Roux, Beauté : 12,  Classe sociale : LUC

Langues : Commun, Hobbit, Argot des Voleurs, Alignement, Elfe, Nain, Gnomes, Goblin et Orc

Force Surprise : 4/6

17 Toucher +1 Dégâts +1 Poids 500 Portes 1/3 Barreaux 13%    Infra : 20m

Intelligence Montant/Descendant : 75%

12 Langues +3 Chance de connaître Mini Maxi    Direction : 50%

Sagesse Niv 1 Niv2 Niv3 Niv 4   Pick Pocket : 75%

11 Ajust attac magic 0 Bonus Echec %   Crochetage : 72%

Dextérité   Détect. Pièges : 60%

19 Ajust réaction +3 Ajust Projectiles +3 Ajust CA -4   Dép. Silencieux : 69%

Constitution   Hide in Shadow : 64%

16 Ajust Vie +2 Choc méta 95% Résurrection 96% Nb résuc 0   Ecoute Portes : 25%

Charisme   Escalade : 77%

12 Nb Suivants 5 Ajustement Loyauté Ajustement Réaction   Lecture Langues : 25%

Classe d'Armure : Jets de Protection :

Armure Portée  Cuir +1 CA 7 Paralysie / Poison / Mort magique : 12

Bouclier Bonus Pétrification / Polymorphose : 11

Autres Bonus Baguettes et Bâtons magiques : 12

Ajustement dextérité -4 Souffles : 15

CA de Dos 7 CA Optimale 3 Bonus : Sortilèges : 13

Vitesse de Déplacement  12'' Backstab  +4 / x2

Armes :

TAC0 : 18 Armes Force Spé Magie P / M Gde Force Spé Magie

Dague +2 +1 Ø +2 1-4 1-3 +1 Ø +2

Att/Rnd : 1 Dague +1 Ø 1-4 1-3 +1 Ø

Epée Courte +1 Ø 1-6 1-8 +1 Ø

Estella Verte Feuille

(Je me bats à 2 armes)

21 302
Points XP

Touché Dégâts

Sagesse :  Ø  Dext : +3
Autres : +4 Bâtons, baguettes, 

batônnets, sorts et poison (PH p17)

Points de Vie
41



Objets Charges Localisation Observations
Anneau de retour de sorts Main Gauche Héritage de Grand-Père

Bourse de contenance

Dague +2

Cuir +1

Potions / Parchemins Localisation Observations
Potion de souffle de feu

Potion de vol

Equipement
Briquet Couverture (Sur le Poney) Outils de voleur

Tente (Sur le Poney) Flasque Huile 2 repas copieux

Poney 2 gourdes d’eau (1,5 litre) Rations (2 semaines)

Corde 30m Miroir Lanterne

Grappin Torche

Possession Localisation Observations
904 PO

Une gemme de 50 PO Dans poche cousue Bourse bien planquée

Objets Aventure

La moitié d'un sac de contenance, trop cool en bourse





Potion of Fire Breath: This magical draught allows the imbiber to retain
the dweomer of the fluid for up to six turns before belching forth a
tongue of flame. After the expiration of this time limit, however, the potion
becomes impotent, and there is a 10% chance that the flames
will erupt in the imbiber's own system, inflicting double damage upon
him or her, with no saving throw allowed. Each potion container holds
enough liquid for four small draughts. If a small draught only is
quaffed, then the imbiber is able to breathe forth a 1 "wide cone of fire
up to 2" long which inflicts 3-1 2 points of damage. If a double draught
is taken, range and damage are doubled; and if a triple draught is
quaffed, then range and damage are trebled. If the entire contents
are taken at once, then the width of the breath of flame is 2" and the
length is 8", and damage inflicted is 5-50 points. Saving throws versus
breath weapon apply, for half damage, in all cases.

Potion d'haleine de feu : Ce breuvage magique permet à l'imbibateur de retenir le dweomer du liquide pendant six tours avant d'éructer un souffle de feu.
le dweomer du liquide jusqu'à six tours avant d'éructer une langue de
langue de flamme. Cependant, à l'expiration de ce délai, la potion devient impuissante.
devient impuissante, et il y a 10 % de chances que les flammes
dans le système de l'imbibateur, lui infligeant des dégâts doublés, sans jet de sauvegarde.
dommages, sans jet de sauvegarde possible. Chaque récipient de potion contient
suffisamment de liquide pour quatre petites tirages. Si l'on ne boit qu'une petite gorgée, l'imbibé
une petite gorgée, l'imbibateur peut souffler un cône de feu de 1 pouce de large
de 1«  de large à 2 » de long qui inflige 3-1 2 points de dégâts. Si l'on boit une double gorgée, la portée et les dégâts sont doublés.
la portée et les dégâts sont doublés, et si l'on boit une triple gorgée, la portée et les dégâts sont doublés.
Si l'on boit une triple gorgée, la portée et les dégâts sont triplés. Si tout le contenu
est pris en une seule fois, la largeur du souffle de flamme est de 2«  et la longueur de 8 », et les dégâts infligés sont triplés.
longueur est de 8", et les dégâts infligés sont de 5 à 50 points. Les jets de sauvegarde contre
s'appliquent, pour la moitié des dégâts, dans tous les cas.

Traduit avec DeepL.com (version gratuite)


