


Nom du joueur Steph F E U I LL E D E P E Rso N NAG E Date de création

28/11/19 1059

Nom
Classe Maaicien Titre/Level title __Sorcier Niveau/Level 11
FinWé Cornelius Race Haut Elfe sexe M Age S580/1376 rajjle 1m55  pojds _ SO
Dieu THOT Talents acquis/secondary skills ___Erudit (Astronome)
Couleur peau ___Pale  couleur yeux __ Bleusclair  couleur cheveux blancs Classe sociale Supérieure (gentilhomme)

Signes particuliers Elégant, courtois et posé mais solitaire et discret. Engage peu la conversation mais respecte son interlocuteur et n‘aime pas l'njustice

FORCE/ STRENGH
Tt n -
Aj Aj Ajustement Défongage Torsion Vision Infravision 6" 18m Ecoute
toucher dommages poids porte barreaux . R
8 Hit Damage Weight Open Bend 'l% Détections 1/6 chance de trouver une porte dérobée a 3 m
I Probability adjustment allowance doors Bars - R _
3/6 chance de trouver une porte dérobée a 3 m si cherche
INTELLIGENCE 2/6 chance de trouver une porte secréte 2 3 m si cherche
Langues Chance de Minimum Maximum 90% Reésist rts ch t il
additionnelles connaitre les sorts sorts/niveau sorts/niveau aci 0 Resistance sorts charme et sommel
1 8 Additionnal 7 Know listed 85% Min. spells 9 Max. spells 18 Re5|stances
languages spells level level
SAGESSE/ WISDOM
Ajust. attaq Bonus | 1vniv. | 2°niv. 3¢ niv. 4¢ niv. Echec Langues Commun, Druidique, Elfe des bois, Elfe, Nain
magiques z sorts sorts
1 6 magical |+ Spell Spell Petite-gens, Créatures marines, Gnome, Gobelin, Orque
attack adj. bonus failure
DEXTERITE
Ajustement Ajustement Ajustement
réaction projectiles classe d’Armure
( 1 8) Reaction + 3 missiles + 3 Armor class -4
adjustment adjustment adjustment
TALENTS DE VOLEUR/THIEVING SKILLS
CONSTITUTION
Ajustement Choc Chance Nbre Q % Pick pocket O % Dissimulation dans 'ombre
points de coup métabolique résurrection résurrections Hide in shadow
( 1 3) Hit points System shock 85% Resurrection 90% nber 1 .
adjustment survival survival resurrections % Crochetage serrure % Ecoute aux portes
Open locks Hear noise
CHARISME % Repérage/Désamorcage O % Escalade
= = pieges Climb
Nombre max. Ajustement Ajustement "
de suivants loyauté réaction Find/Remove traps
1 z Max. nber loyaty Reaction % Déplacement silencieux % Lecture des languages
of Henchmen base adjustment Move silently Read languages
CLASSE D’ARMURE/ARMOR CLASS JETS DE PROTECTIONS/SAVING THROWS
Paralysie/Poison/Mort magique
Armure portse_Bracelet AC 5 o S Paralysationy/Pofsony/Death magic 11 Bonus magiques
Pétrification/Polymorphose
Bouclier bonus: | | Petrification or Polymorph 9
. 6 Baguettes et batons magiques
A Anneau de protection+5 Defender, Cape +1 = =~ -0 Rod, staff or wand 7
4 Souffles 11 Bonus Dexteérité
Dextérits L , Breath weapons
0 Sortileges 8
Classe d’Armure de dos Classe d’Armure optimale Spells
ARMES/WEAPONS
Bonus h Aj her CA Dommages Bonus dommages | Notes : vertus, portée, vitesse
Toucher CA @ espace requis etc.
To hit AC @ Armes Force | Magie | 2 |3 |4 | 5| 6|7 |8]|9 |10 PM G Force Magie P aut
16 Baton+2 +2 1d6 | 1d6 +2
Bonus attaque dos Dague+2 +2 1d4 | 1d3 +2
Backstabb
+2
| S Ry E—
Toucher Dommage
To hit Dammage
Pénalité de non-maitrise '5
No proficiency malus
POINTS DE COUP/HIT POINTS
9 -8 7 6 -5 4 -3 2 -1 [} 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17 18 ) 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30
Nombre 31 34 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50
Ajustement de Constitution 0 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70
Hit point adjustement 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 20
APTITUDES SPECIALES/SPECIAL ABILITIES POINTS D’EXPERIENCES | | VITESSE DEPLACEMENT
Niv 11 : 4 sorts N1, 4 sorts N2, 4 sorts N3, 3 sorts N4, 3 sorts N5 EXPERIENCE POINTS MOUVEMENT
Haut Elfe : +1 Dextérité, -1 Constitution 0
’ % bonus 10% 12
Total 420 372 par tour
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FACULTES PSIONIQUES,/PSIONIC ABILITIES

- SORTS/SPELLS
. Niveau Portée Durée Aire d’effet Durée jet Jet protec. Composants
* Force psy/Psionic strengh NOMS Level Range Duration | Aera of effect | Casting time | Saving throw | Components
Attaque Déf
Mode attaque Mode déf
* Disciplines
Majeures
Mineures
OBJETS MAGIQUES/MAGIC ITEMS
Voir feuille
POSSESSIONS
Domlcm’a : Une tour ?bfervatmre sur Coteé gauche Poids Centre Poids Coté droit Poids
une colline du Comté d'Alpha
surplombant la mer. Ceinture de Poches 20
Comete (;heval de selle leger de Baton Manithil 50 Dague Gilestel 20 Potions et flacons
Marbol bride, mors, selle, sacoche de
selle contenant : rations de fer 3 Gourde d'eau 1,5l 20 Sac a dos moyen 20 Parchemins
semaines, 11 de gnodle, habits de
rechange, 2 couvertures, 1 tente 4
places, 2 torches, (12m/6t),1 lanterne 2 flasques d'eau bénite
(9m/24t)). Bourse secréte 5 2 Torches, 4 flasques de huile
Cache secréte: 65 po 40 pa 8 pc 113 | Rations standard 1/2 semaine | 100 | 2 parchemins, plume, petit miroir
5 000 pp, 77 800 po, 10 200 po en 121 po en gemmes 12 Vétements (bottes, cape) 60 | 1 Briquet, 10 bougies, Boussole
Gemmes, 1048 po en bijoux, 142pe N —
N Fourrure a capuche, gants chauds 80 Aiguilles, clous, hamegons, Garrot
Bourse secréte:
121 Po en gemmes 65po 40pa 8pc Poids total gauche 200 Poids total centre 280 Poids total droit 20
500 (25 Kg) 12 7

NOTES — DIVERS

Charge totale

Vitesse de déplacement

Age de mort : 1 376 ans

Prochain niveau 12 : 750 001 Xp

+1PV/j de repos +5PV/j de repos apres 30j.

Fenouil : Herbe verte antidote stimulant tres efficace contre les poisons. La personne qui consomme le breuvage concocté a
partir de cette herbe a droit a un deuxiéme jet de sauvegarde contre les poisons inoculés au cours des 30 derniéres minutes.

Bonus JP Volonté : +2, Physique : +4 (Cape+1, Dext +3)
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HOM
Finwé Connélivs est un haut elfe de nabile lignée, citoyen de Newwold et féuu de

sciences physigues et d’astraphysique. I demeure dans une teur clisewvatoire du
Comté &’ Ulpha sur une falaise du lttoral Est a Cembouchure de ba mex intériewre.

Sclitaire, il est plongé dans ses études de la magie mais ce West pas un eunite, il
suit aussi Cactualité du Royaume de Neuvaeld et les affaives politiques de sen
bon Souverain lgavic. Quand il n’est pas affainé dans sen laborateire ou en
auventure peur subivenit & ses besains, il mante de temps en temps a la capitale
paur donner des couns aua étudiants, faire du canseil, se dacumenter eu rendre
uvisite & ses amis scientifiques.

« Jai vu tant de cheses, que veus, humains, ne powviiez pas cuoite. .. De grands
navites en few surgissant de Cépaule d’Oxion, j'ai vu des nayons fabiulews, des
wayons C, builler dans Combue de la Ponte de T annhaiiser. »



Uu sammet de la tour se trouve Colisenwvatoive, sen liew de prédilection et de
wéflexion. Plus bas, se situent le Lationateire et ba bibiliotheque. Ses appattements
sant au 2%me étage. Les guantiens des cenvives et du pensennel de maison (3
gnames major-d’homme ) sont au ez de chawssée deviere le grand hall d’entrée.
Les wésenves, zanes de stackage et sen navite sent aw sous-sol pres d’une vaste
gratte a demi-immengée par Cacéan. La tour est entourée d’une riviere se dévensant
dans la mex et jouate une plage privée. Un endreit idéal pour elserwer les étailes.




Objets Magiques

HOM
Manithil, Esprit de Lune
Baten elligue +2 Main droite

Ines beau baton d’alliage cuvragé neprésentant la voute céleste avec
une gemme blewe enchissée au milieu. Semble se nétracter
magiquement guand Finwé le pexte sur le dos.

La gemme émet de la lumiere bleue sur 6 m dans
Cabiscunité sur valonté du pesteur et un emplacement est
préuw pour mettre une pievie de Lumiene étenwnelle qui
éclaire o 12m (Cette pievie se trauve dans la ceinture de
paches de Finwe).

Giestel, Etoille d’Espain
Dague elfigue +2 Ceinture cité gauche

Emet de la lumiere bleue sur 4,5 m dans Oclscunité sur
volonté du ponteun.




Objets pantés
Ceinture de poches Jaille

Ceinture magique de 64 pachies miniatures de 27 dm3 de matiere wépondant aux
pensées du panteur en auvnant les pachies pleines pour extraine quelque chase au les
paches vides peur nangen quelque chose. (Gindle ef many poucties ).

Bracelets de défense ACS Main dueite et gauche
Pratege son peteur CUS.
Gantelets de nage et d’escalade Main duaite et gauche

Ces gants pewmettent de nager sous C'eaw aussi vite qu'un tiiten (VD 15”) et en
suface aussi vite gu'un iemme-peoisson - mais pas de espiver sous Ceau et dennent
la capacité d’escalader une parei vesticale avec une chance de wéussite de 95%,.

Unneaw de seucellerie Main gauche

Cet anneau est uniquement pour les magiciens, il deubile le nombre de soxts
jownaliers du perteur quel que scit le niveau de sent.

Unneau de Protection +5 Defender Main droite

Pevmet & son porteur de chaisiv d’affecten les bonus de+5 sur la CA eu sur les §Ps.
Le chaix est fait en début de chague wound avant de lancer Cinitiative. Pas possibile

Battes de lévitation Pieds

Ces bottes peunettent & son poxteur de manter au descendre vesticalement a velonté a
une vitesse de 6 metres par wound, sans Umitation de duxée.

Lentilles d’igle Yeuwr

Lentilles en cristal visien 100 fois plus performante que novmale (visien & 600m
comme vision novmale a 6m ).

Uiles de val Das (sait ailes de val, sait cape +1)

Une paire de ces ailes wessemblent o une cape ordinaire. Sur mot de commande, elles
se transfoument 1[j en une paire d’ailes de 6 m d’envergure penmettant de volen 2t a
327, 4ta18”, St a12”. Ensuite : nepas allengé nécessaire 1h. 250 Hg max

Cape +1 Das (sait ailes de val, sait cape +1)

CU+1, JP+1 Nen cumulabile avec une aumuwre au un bouclier.



Objets dans les sacs

OBJET  Charges Local. Description
Cet anneau augmente le Charisme du pesteur jusqu'a
,@ 18 en ce qui concerne les néactions des fuumains, demi-
) 2 Unneau 10 fuumains et hiumanaides nencontrés. insi, be porteur
b | d’Influence peut faire une Suggestion (M3) 1]j en 35 avec §P a
FHumaine

taus les humains, demi-fiumains eu humancides qu'it
sencontre. JU peut également clioaumer 1[4 en 35
jusqu'a 21 dés de vie d'umains ou d’humancides
avec §P idem sent Chaune-Tensenne (M1 ).

Lonsque le porteur prononce le mot de commande
appraprié, il bénéficie des effets d'un sont de
Clignotement Jntevmittence (M3 ) pendant 6 rounds.
Upres quoi, Uanneau cesse de fonctionner pendant 6
towns (une feure) - le temps de se necharger. Le mat
de cemmande est génénalement gravé quelque paxt sur
Canneau, qui s'active en 1s chaque fois qu'en le
prencnce & mains de 3 metres (méme si la persenne
CUayant prencncé n'est pas le porteur ).

Cette baguette agit comme un aimant et aliscibie les

43 saxts magiques de toute natue annublant leurs effets
niveaux et accumulant leur potentiel jusqu’a ce que san
PBaguette | 4o 4out ponteur décide de libiéner cette énengie sous fovme de ses
d'absorbition prapres sants. La magie deit viser uniquement le
Ne peut potewr. Le panteur détecte le niveau de soxt et peut
tre décider ou non d’utiliser Cénengie paur lancer un soxt
echarg en téte en s sans cubli tant gue le niveau du sext en
ée. téte est <= a celui abisonlié. Les niveaux excédentaires
sant cansewés et peuvent étee lancés plus tard.
Le maitre des échecs Marbal a remis a Finwé une
figurine enchantée de cavalier qu’il a confectionné
Figurine de dans un monceau de perle d’huitre géante. Elle peut se
Marbiol

transfoumer pendant R[4 en un cheval puissant :
JInt animale, AU N,CA 7,15, HD3+3, PV 27,
JHACO 17, #att 3, dmg 1D8 [1DS [1D4. Si ses PV
sent a <= 0, il nevient en figutine et pewna étre
wéutilisé le jour suivant. Sur §9 naté, la figurine est
détwite définitivement. Ses enchantements sont :

- Lumiere éternelle 1 [4.

- Passer par Ceaw 1[4.




Ce baume scuverain est twes utile pour quénir les

: Onguent de maladies, neutraliser les poisens ou saigner les
= Heagthoms tlessures. Jawwe de 7em de diametre sur 3 cm de
hautewr.
S Upplications. Placé sur une blessure empeisennée
au avalé, il neutralise e peisen eu la maladie.
Uppligué sur le corps : scigne 1d4 + § Je.
Pievie de Ceinture | Continual light sur 12m, un emplacement est prévu
Lumiere de pour cette pievie sun le baten de Finwé.
étennelle paches
Ceintue
Battes de Déplacement silencieux de 957, a 100°7, sur teut type
elfiques pacties | de sal.
U éenchanter par un magicien >= Niv 12.
Pievte de sant Chez | (Pievie de la Liche du scénariac War of Darkiness ).
moi | Pewnia peut-étre sewin a enchanter un engin valant
1 Anneau de Sercelletie 1-3
Chez | Bracelets de défense UCO
mai
Scénaric War Of Darkness -------v-mmmmmmmmmmmmmmemeea-
Le Live de sents de la Liche Ufezzank
26 Livres sun U FHistoine Feumaine

1 betle dague




Parnchemins Ceintue de paches

BETrse T, . .
" "’y Parnchemin de pratection contre le gaz

h o ‘-:i ’ Génere une sphere de protection de 3 metres de diametie, centrée sur le lecteur. Joute
: ' pewsanne se trouvant & C'inténieur est immunisée contre les effets de tous les gaz : gaz
",u' s empeaisennés, sauffles gazeux, sonts génénant des gaz (nuage puant et nuage de

maxt...) et tautes les autres founes de vapewrs texigues. 3s, durée 1d4 +4x.

Dans des tubes  Paychemin 1 sont Niv 5 -

de vewvte contre
Cacide ewa Jélépontation (M5 ) 25, durée Jnstantanée
é e Panchemin 6 sents :
tubies en fer
centre les chocs. Paigne électvique (M) Taucher, 1s, Instantanée, Dg 1dS+1| Niw

Clainweyance (M3 ) Portée spéciale, 3s, durée In| Niv

Ui sin de Léomund (M4) Pantée 27, 4¢, durée 6t Niv,
Surface 3m2 [ Niv.
Jnvecation d’élémental (MS) Portée 67, 1t, durée 1t| Niv.

Parchemin 5 sonds,
Locatisation d’bjets (M2) Pextée 2| Ni, 25, durée 11| Nic.
Parte Dimensicnnelle (M4) Pertée 07| Nic, 1s, Instantande
Ui sin de Léomund (M4) Pertée 27, 3¢, durée 6t| Niw,
Surface 3m2|Nie.
Fetépertation (M5 ) 25, durée Tnotantanée

Labyrinthe (MS ) Pantée 127 [ Niv, 3s, dutée Spéciale



Potion de guérison 1 dose
Récupération tout PV - 1d4

Potion de sains (seins minewss | fealing ), 1 dese
Récupération 2d4 +2 PV

Pation de grands scins (ultna-seins [eatra fealing), 1 dese
Récupération 3d§ +3 PV

Elizin de santé, 1 dose

Cette potion guénit ba cécité, la surdité, ba maladie, ba détilité, ba folie, Uinfection,
Uinfestation, C'empaisonnement et la powuiiture. Elle ne scigne pas les tlessures et
ne westawe pas nen plus les peints de vie pexdus suite a une des causes ci-dessus.
Le cansemmateur qui abisarbie toute la potien se vait guéni de toutes les afflictions
ci-dessus dent il seuffrait ; s'il alisonlie ba maitié de ta potion, il se veit guéni d'une

Elixin de jouvence, 1 dose

Ubsenbien ce nare et puissant élixin pevmet d'invenser le pracessus de vieillissement.
Si le consemmatewr avale la tetalité de ba potion, il perd immédiatement 1d4+1
années. S'il en avale juste une gongée, il ne najeunit que de 1d3 ans, et le reste du
liquide perd immédiatement toute sen efficacité.

Pation de longévité, 1 dose

Cette potien wéduit Uage du consemmatewr de 1d12 ans, lui wendant jeunesse et
vigueuwr. Jnes utile pour cantren les attaques magiques de vieillissement Chague
feis qu'un individu absarbie une pation de lengéuvité, il y a une proliabilité
cumulative de 17, pour que celle-ci praduise un effet invewse - c'est-a-dive pour
qu'elle restawe toutes les années précédemment perdues grice aux autres potions.

FHuile de désenchantement, 1 dese

Cette fuuile peunet d'dter tous les enchantements et les chaunes placés sur des
chases vivantes et de supprimer temporaivement leuns effets sur des alijets. Dans le
premier cas, tous les chaunes et enchantements disparaissent immédiatement ;
dans le secand, beurs effets sont annulés pour 1d10+20 teuwrs - apres quoi, Chuile
pexd son efficacité et Uclijet wetombe saus le coup de Uenchantement. L'fuile ne
dégage aucune aura magigue une fois qu'elle est appliguée, et dissimule celle de
Uabijet gu'elle necouvre tant que dure son effet.



Sexts Niw 1 (4*2 au Niw 10)

Agrandissement (Altération) 5 10t 1s

1

Lumieéres (Altération) 6", 10t, 2", 1s

Message (Altération) 16", 15s, 1s

Charme-personnes (Enchantement/Charme) 12" 1s

Chute de plume (Altération) 10" 10s 1/10s (0,6sec)

Compréhension de Langages (Altération) 50r 1r

Poussée (Conjuration/Appel) 15”, 1s

Projectile magique (Evocation) 16", 1s, 5 proj

Détection de la magie (Divination) 0, 20r, 1s

Protection Contre le Mal (Abjuration) 20r, 1s

Ecriture (Evocation) 0, 10h, 1r

Serviteur Invisible (Conjuration/Appel) 16t, 1s

Sommeil (Enchantement/Charme) 13", 15r, 1s

Escalade d’araignée (Altération) 11r, 1s

Ventriloquie (lllusion/Fantasme) 6”, 12r, 1s

Fermeture (Altération) 20”, 10r, 1s

Identification (Divination) 0, 10s, 1t

Lecture de la Magie (Divination) ** 0, 20r, 1r




Sexts Niw 2 (4%2 au Niw 10)

Ouverture (Altération) 6", 10m2, 1s

Bruitage (lllusion/Fantasme) 16", 20r, 2s

Corde enchantée (Altération) 20t, 2s, 9m

Peur (Enchantement/Charme) 1, 3d4r, 2s

Détection de l'invisibilité (Divination) 10", 50r, 1", 2s

Détection du Mal (Divination) 6”’, 50r, 1", 2s

ESP (Divination) 5", 10r, 2s

Pyrotechnie (Altération) 12", 2s

Rayon d’affaiblissement (Enchantement/Charme

Rire Incontrélable hideux de Tasha (Evoc) 5”, 1r

Image miroir (lllusion/fantasme) 20r, 2s

Invisibilité (lllusion/fantasme) 2s

Téneébres sur 5m (Altération) 10", 11t, 2s

Toile d’araignée (Evocation) 5", 20t, 2s

Lévitation (Altération) 20", 20t, 2s

Localisation d’Objets (Divination) 20", 10r, 2s

Lumiére Eternelle (Altération) 6", 6”, 2s

Nuage puant (Evocation) 3", 10r, 2*2%*2", 2s

Sests Niv 3 (4*2 au Niw 10)

Boule de feu (Evocation) 20, 2", 3s 10d6, 3s 2 | Minuscules Météores de Melf (Evocation) 10”
Catalepsie (Nécromancie) 16r, 1s Mur de Vent (Altération) 10, 10r, 1”’*5”, 3s
Clairaudience (Divination) 10r 3s
Clairvoyance (Divination) 10r 3s Paralysie (Enchantement/Charme) 12, 1a4p, 3s
Détection des lllusions (Divination) 12r, 1”, 3s Protect contre projectiles normaux (Abjur) 10r
Dissipation de la magie (Abjuration) 12", 3", 3s 1

Ralentissement (Altération) 19", 13r, 10crea, 3s
Force Fantasmagorique (lllusion/Fantasme) 18", 3s
Foudre (Evocation) 14", 3s, 10d6 1’4" ou 0,5"8" 1| Respiration Aquatique (Altération) * 30t, 3s

Sceau du serpent sépia (Conjuration/Appel) %"

Invisibilité sur 3 m (lllusion/Fantasme) 3m, 3s

Vol (Altération) 10t+1d6t, 3s

Langues (Altération) 10r, 3s, 6"’ diam




Sests Niw 4 (3%2 au Niw 10)

Allométamorphose (Altération) 5, 4s

Miroir Magique (Divination)

Autométamorphose (Altération) 20t, 3s

Mur de Feu (Evocation) 6, 2d6+10, 4s

Bouclier de feu (Evocation/Altération) 12r, 4s

Mur de glace (Evocation) 10”, 10”, 4s

Charme-Monstres (Enchantement/Charme) 6”, 4s

CEil Magique (Altération) 10r, 1t

Peau de Pierre (Altération) 1s

Désenvoutement (Abjuration)

Dissipation des lllusions (Abjuration) 5 4s

Porte dimensionnelle (Altération) 30"

Embroussaillement (Altération) 5, 10¥10”, 4s

Spheére Résiliente d’Otiluke (Altération) 2", 10r

Excavation (Evocation) 3, 10r, cube 15m d’aréte, 4s

Tentacules noires d’Evard (Conjuration/Appel)

Terrain Hallucinatoire (lllusion/Fantasme) 20"

Globe mineur d’invulnérabilité (Abjuration) 10r

Sexts Niw 5 (3%2 au Niw 10)

Sexts Niw 6 (0*2 au Niw10)

Coffret Secret de Léomund (Altération), 60j, 1t

Chasseur invisible (Conjuration/Appel) 1", 1r

Cone de froid (Evocation) 5" de long 5s 10d4+10

Enchainement d’Eclairs (Evocation) 9”, 6s, 10d6

Débilité mentale (Enchantement/Charme) 10", 5s

Extension Il (Altération)

Main d’Interposition de Bigby (Evoc) 10, 10r, 5s

Globe d’Invulnérabilité (Abjuration) 10r, 1r

Mur de fer (Evocation) 5/, 6 cm 13,5 m2, 5s

Holographie (lllusion/Fantasme) 10", 10r, 6s

Mur de Force (Evoc) 3" 11t, 18m2, 5s

Incantation mortelle (Conjuration/Appel) 10”

Mur de roc (Evocation) 5", 75 cm, 18m2, 5s

Invocation de Monstres IV (Conjuration/Appel)

Nécro-Animation (Evocation) 1", 5r

Main de force de Bigby (Evocation) 10", 10r, 6s

Paralysie de Monstres (Enchantement/Charme) 5”

Réincarnation (Nécromancie) 1t

Passe-muraille (Altération) 3", 16t, 5s

Répulsion (Abjuration) 10", 5r, 1", 6s

Télékinésie (Altération) 10", 12r, 5s, 125Kg

Transformation de Tenser (Altération) 10r, 6s

Téléportation (Evocation) 2s 2500 Po 125 Kg

Transformation de Pierre en Chair (Altération)




Sests Niw 7 (0%2 au Niw 10)

Sexts Niw 8 (0%2 au Niw 10)

Bannissement (Abjuration-Evoc)

Clone (Nécromancie) 1t

Cacodémon (Conjuration/Appel) 1”

Cristarain (Altération) 8s

Cage de Force (Evocation) 5”, 16t, 2"/, 4s

Emprisonnement de I’Ame (Conjuration/Appel)

Duo-dimension (Altération) ** 13r 7s

Invocation de monstres VI (Conjuration/Appel)

Simulacre (lllusion/Fantasme)

Labyrinthe (Conjuration/Appel) 5”, 3s

Statue (Altération) 60t, 7s

Permanence (Altération)

Véritable Nom (Altération) 3”

Protection d’esprit (Abjuration) 3", 1j, 1s

Sequester ?

Volley ?

Sexts Niw 9 (0%2 au Niw10)

Mot de pouvoir « Mort » (Conjuration/Appel)

Seuil (Conjuration/Appel)

Souhait Majeur (Conjuration/Appel)

Sants appliqués sur le magicien dans Conde :

Peau de pierre

Protect contre projectiles normaux




Uventures et Cennaissances

HOM

JARV.I.S le familier de Finwé
(« Juste un Umis Rongeur Vrnaiment Jntelligent et Surdeué »).

Ce familiex tres particulien fut trouvé il y a plusieurs siecles par le dragon d’on
Jennath, dans un liew improbabile et cubilié aujourd’fui. I fut denné en
présent o Finwe suite a sa centribution dans le vayaume de Stenehill.
Cette créature particulicne se présente saus trois foumes différentes a la
valonté du magicien qui la contrile :

1. Sdit saus la forrme d’un petit rongeur
Pas de capacité particulione sous cette foume. Cest un twes ban compagnon qui
chasse les nangewrs dans les bibliotheques. S’il meust seus cette fonme, le
magicien pexd 1-4 pu pexmanent PV : 4, FD : 1.

2. Scit saus la forme d’une petite gemme fendécagenal 3D fixée sur
le front par une chaine en ar qui denne les capacités suivantes :
- Lentilles d’aigles
- Ultravisen
Saous cette foume, il est seumis aux sauvegardes des cbijets
(gemme) avec un benus tetal de +6.

3. Sait sous la feme d’un voile translucide de dimension variatile en 2P (10 cm?
a 250 m? ), que Finwe peut déployer dans sa towr.
Sous cette forume, le familier w’a pas de paints de vie et est indestuuctibile.
Jt passede les capacités suivantes :
- Visien claire du ciel de tout temps (peur les instuuments de Castronome)
- Uugmentation de la distance de vision des instuuments de 1007,
- Ennegistrement des découventes célestes, que ba ciéature peut weproduire en

bolographie.

Jautefais, en cas de grande catastrophe naturelle, il est recommandé de ne pas
le déployer. S°il est pris dans une catastrophie, il doit jeter un §9 vs
désintégration eu disparaitie. S’il meunt sous cette foune, le magicien doit awssi



Balthazar Salbe-Noiv, mercenaire du Cuwissant d’Or, Compagnen &’ bune

Balthazar est le meilleur ami de Finwé (ils ont une dette de
sang). Cest un pirate mercenaire cccasionnel du Croissant d’COx.
Jl est le capitaine du « Faucheur d’Ombres » sen navite de
classe Dreadneught (1000 tenneaws, 26 cancns, 2 balistes ).

Llile nepere de Balthazar est secuete et pexdue dans un browillard
peumanant (qu’en wacente située sur un autre plan ).

Guerrier-Illusionniste Humain Niveau 7/5

44 PV - AC2 — TACO 14 — 3 att/2r — Dmg 1d8+3/1d48+3

JP Para 14 Pétri 13 Baton 11 Souffle 15 Sort 12 — JP+1 Dex, (Cimeterre+3,Dague+2,Bracelets AC4)
For 17 — Int 18 — Sag 8 — Dex 16 — Con 15 — Cha 14 — Bea 7 — UD 12 — AL cn

Balthazar deit sen nem (« Sabre-Neir ») au fait que celui-ci brandit sen sabre au hale
nair vaporeux bowsqu’il use de sa magie d’illusionniste pour tevwariser, détuuine, aliarder et
piller les navines Zakhariens (marchands cu de guenie). I agit peur sen propre cempte au
paour celui des guildes du Sind pour la maitiise des noutes maritimes commenciales et pour
le harcelement de Cennemi vaisin. Sa légende est & la hauteur de sa mise a prix.



Scénarie 1 : «War Of Darkiness ». 1059 SMP, 37 310 FPe,
65 585X p + 6 558 (107,) + 12 600 XLp Objets + 18 655 (1]2 FPa) : 103 398 XLp

(Neuveau salde : 353 399 Xp )

Mission : Léquipe d’aventuriens a été missionnée par le dragen d’or Jennath de
Cardre de Bakamut peur reprendre la forteresse d’'une passe envakie par une
avmée de gaobielins dans le nayaume de Stonehill sur le continent &’ Ulphatia. La

Fantenesse a été pacifiée et sanctifiée apres que Cenvahisseur fut défait (La liche
Ulezzarnk et le dragen zembie Dusang ainsi que leur anmée de gabielins ).

Siv Vaughan : (Guevier, Humain ) compagnon d’ aventure.
Jmlene : (GQuewiier-Magicien, Elfe) cempagnen d’aventure.
Veladowmn Despana : (Unti-Paladin, Elfe neir) compagnen d’ aventuse.

Cluaran : (Duidesse, Fumaine ) compagnon d’ aventure.
Wann Fellen : (Valeur JUusienniste Gname) compagnon d’aventuse.

Scénania 2 : «Chess Masten ». 1059 SMP, 43 745 FPe,
36 000 Xp + 3 600 (107,) + 5 500 Objets + 21 8§73 (1|2 Pa) : 66 973 Xp

(Neuveau salde : 420 372 Xp, Passage au niveau 11)

Missien : Léquipe d’aventuriens a été missionnée en Oceansend par Mabial le
Maitre des échecs ancien tacticien du woi zeun peur bui vamener 6 campasantes
préciewses pour cenfectionner ses magnifiques jeux d’échecs. I fallait trouver une
écaille de dragon neir, un s de basilic dragoliche, un maoxceaw de bais de Carbive
de Céquililine, une perle géante, une piewvie d’abisidienne et un bloc de virvidium.

Joutes ont été wamendes et Finwé a acheté un twes beau jeu d’échecs a Manbial.
Uvec ba matiere de la pedle, Marbiol a cangu une figutine de cavalier pour Finuwé.

Ungus : (Barbare, Fumain) cempagnen d’aventuse.
Wpred Petit Pieds : (Valeur, Hobibit) cempagnoen d’aventure.




Maonsties encontiés

R
Scénarie 1 : «War Of Darkeiness ». 1059 SMP

Gaotielins, Worgs, Greaten Gabielins, Gabieling clencs 6, Ghasts, Ghoules, Ombres,
Reper, Lurker above, Penceur, Chimene, Banshee, Liche, Ogres, Zambies, Golem de
pievie, Golielins Vampiriques Gueater Gabielin, Dwagon d'or

Scénario 2 : «Chess Mastex ». 1059 PMP

Plantes carnivares, Zambies d’Oune, Golem de pievie, Basilic, Bullets mutantes,
(aignées planaives, Maonster mimic, Wergs, Dwagon Naix.



‘7 - -tll
Les elfes syluains de ba Foret des Muvmures
Pewrs

Voyages Eaténiewrs

Feauts Faits
(@ emmuné vivant le gabielin Clec Gar Hain.
(@ Cilions O Qubive dEquilibne de ta Foret des Munmunes (Elfe syluains )
(necdtes
Liewa nemarquables




e 1€- é) t .
Frneelance

Ufin d’assurer ses nevenws pour ses
secheuches, ses compasants de magie
et son laborateire. Finwé propaese ses
sewices a diffévents employeuwrs
ayant bescin de talents mystigues. J¢€

sélectionne ses missions avec scin.

« Le Bien, le Mal sent des préceptes alistraits et arbitraives passionnés pax les
moxtels, ils ne sont que des infoumations dans Céquilibre neutre et entrapique des
Univers ».

Connélius , Chomme de
sciences et d’astwonamie
La necherche est sa passion.

Pevsuadé de la cannexion entre les sources des
vents de magie et Cimmensité de Cunivers du
PMZP et des univers des plans paralleles
(astral, éthéné, plans extennes..), il cuvte
assidument dans ses études et ses
expéiimentations sux la natute, ses forces et
ses lois (notamment physigues ). Cest sen
vielon d’Ingues. JC entend faire progresser
sans cesse san saveir voite un jour éte capabile
de ciéer lui-méme des clijets mystigues au




« JC faut towjours viser la lune,

7

cax méme en cas d’échec,

an atteviit au milieu des éteiles »

Un célebre écrivain du futur. Oscar Wilde &)
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Prochain niveau 12 : 750 001 Xp

+1PV/j de repos +5PV/j de repos après 30j.

Fenouil : Herbe verte antidote stimulant très efficace contre les poisons. La personne qui consomme le breuvage concocté à partir de cette herbe à droit à un deuxième jet de sauvegarde contre les poisons inoculés au cours des 30 dernières minutes.
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