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Eä Date de création 14/01/2023

Nom

Classe Paladin d'Ea Titre Défenseur Niveau 5

Race 1/2 orc Sex M Age 20 ans Poids 63 kg Taille 1m60

Dieu Equilibre d'Ea Talents acquis Classe social MLC

Couleur de peau Olive pale Couleur des yeux Noir Couleur des cheveux Noir avec une queue de cheval Symbole YingYang phénix

Signes particuliers Incivives du bas un peu longues

Vision Infravision à 20m Ecoute Langues Commun, Alignement, Orc, Kobold, Gobelin

Résistances

Possession 358 po Bourse 50 po 50 pa 20 pc Gemmes

Alignement Loyal Bon 5ème enfant d'un couple marié humaine / orc

Talents de classe

87 87
18 18

Classe d'armure Jet de protection

Bonus déxtérité

Armure portée CA 3 Paralysie/Poison/Mort magique 11

Bonus sagesse

Bouclier portée Bonus 3 Pétrification/Polymorph 12

Bonus constitution

Autres objets Bonus 0 Baton/Baguette/Batonnet 13

Bonus magique

Dextérité Bonus 1 Souffle 13

Bonus Paladin

CA  de dos 3 CA  de face -1 Sorts 14

Armes utilisées

Pénalité de non-maitrise -2

Point de vie N -9 -8 -7 -6 -5 -4 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 Vitesse de déplacement

12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 Nage

34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55

56 57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77

Ajustement const. +5 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99

Equipement standard Point d'expérience

2 dague et fourreaux, 1 épée large, 1 fronde et 12 billes, 1 lance de fantassin, 1 petit bouclier, 1 plate Bonnus 10%

1 petit heaume, 1 cheval de selle léger, bride et mors, couverture de selle, harnais, sacoche de selle, selle xp

1 jour de grain pour le cheval 1 ceinturon normal, 1 petite bourse, bottes basses souples Niveau supérieur

1 gousse d'ail, 4 brin de belladone, 1/2 litre de bière, rations séchées pour 1 semaine, 10 pitons en fer xp

1 briquet, 1 boite en fer, 5 bougies, 1 petite bourse, 1 corde de 15m, 1 gourde, 1 flasque d'huile, 2 torches 1 tatouage tribal/Bouclier N1

Alcyon 1065

3012

Torsion 

barreau
30%

Sagesse

S 10 S 10

FEUILLE DE PERSONNAGE

Force

F F Ajustement
toucher dommage

Ajustement 

magique

Chance de connaitre 

les sorts
\

Minimum. de 

sorts / niv.

Niveau 5 Echec 

sorts
\

\
Maximum de 

sorts / niv.
\

Langue 

aditionnelle
2

0 Ajustement projectiles 0
Ajustement classe 

d'armure
-1

\ \ \ \ \
\

Bonus 

sorts

Niveau 1 Niveau 2 Niveau 3 Niveau 4

Constitution

Dextérité

D 15 D 15
Ajustement réaction

Choc 

métabolique
100%

Chance de 

résurrection
100%

Nombre de 

résurrections
1C 19 C 19

Ajustement 

point de vie
+5

0 Ajustement loyauté 0% Ajustement réaction 0%

Beauté

Charisme

C 12 C 12

Nombre maximal de 

suivants

Bonus / Malus race -3

Plate (décorée de plumes incas) +0

Moyen +2 +0

B 8 B 8
Bonus / Malus charisme +0

Detect evil  20m

Immune desease

Soin 2PV/NIV

Heal deseases 1F/S

Protect vs evil  3m 

perm

+2 +4

Intelligence

I 15 I 15

Ajustement 

poids

+1500

75 kg

Défonçage 

de porte
1-4

+0

Arme Force Magie P/M G Force Magie Commentaires

+0

+2

Glaive +3 +3 1-6 1-10 +6 +3 Spé : 3/2 Att

1-3 +4 +2

17 1
Marteau +2 +2 2-5

Toucher AC0 Att/Round Dague +2 +2 1-4

1-4 +4 +2

Pilum 1-6 1-8 3 dans le dos

27,940

35,000

Total Tiré Pied Vol

54 35
9" 00" 00"



CONNAISSANCE 
Lisbeth Brightcrest   

Taliesyn Xiao 

Ilyriana Hillflock 

Buckeluck 

Il s'est fait un ami avec Aigle Agile, un orc discret qui a son influence sur ce monde. 

Orc d'Ea, guerrier 5, AC 0 (Armure d'os décorée de plumes inca magique +2), MV 

18", PV 51(36) ,F 18 (+1/+2), Att 2, Dmg 1-12, TAC0 16 (11), JP 11:12:13:13:12, 

T 2.10 m, Cap spé : escalade d'araignée, Objets : cimeterre +4, anneau resist fire, 

potion nage, potion guérison, parchemin protection vs pétrification. 

 

FAITS 
Durant son séjour sur Ea, Kolgruk a appris la légende en lisant un livre, a été téléporté sur ce monde dans la 

nuit, a entendu parlé dans sa tête, a rencontré le dieu des dragons Eltharion, a voyagé sur le dos d'un rock, a 

voyagé en bateau avec un sorcier des mers, a vu des spires de 500 m de haut, a retrouvé avec ses compagons les 

4 pierres d'infinité, a retrouvé le tombeau de Sir Etienne d'Ambre, est devenu son héros à l'issue de cette 

aventure durant laquelle il est mort, doit la vie à Etienne d'Ambre. 

A la suite de l'aventure sur le monde d'Ea, Kolgruk a abandonné ses tendances mauvaises, résultats des préjugés 

contre les orcs et les semi orcs sur Mystara, pour épouser la cause du bien sur Ea, afin de buter contre les 

vagues mort-vivantes assiégeant les 10 royaumes. Il devient alors paladin d'Equilibre, un des dieux majeurs de 

ce monde. Il vise à devenir un jour un ambassadeur de Ea sur Mystara, en Alcyon ou dans un autre royaume de 

ce monde. 

OBJETS EN AVENTURE 
 

Objet Charges Localisation

Bouclier +2

Bouclier +1

Anneau de chute de plume

Parchemin contre la pétrification

Corde d'escalade

Tête

Cou

Ceinture

Mains

Sacoche

 
 


