
Legolin 



Archer Magicien 
 



Année 1030 Date de création      10/01/96

Nom

Classe Archer Magicien Titre Champion / Magister Niveau   8/8

Race Wood elf Sexe M Age 179 ans Poids 34 kg Taille  1m50

Dieu Rillifane Rallathil Talents Fabricants d'arc

Couleur de peau Blanche Couleur des yeux Vert Couleur des cheveux Roux Autres

Signes particuliers Ronfle

Vision______________________Ecoute___________________________Langues Commun, Alignement, Elfe, Hobbit

Résistances

Possession 95000 PO Bourse 1000 PO Gemmes 4000 PO

Neutre Absolu Neutre Bon

Force Talents d'archer

F18
82 F18

82 Ajustement

toucher

+2

dommages

+4 Ajustement poids +1500 Défonçage porte 1-4 Torsion barreau 30%

Intelligence

I  15 I  15
langues 

additionnelles 4 Chance de connaitre les sorts 65% Min. de sorts/niv. 7
Max. de 

sorts/niv. 11

Sagesse

S  11 S  11
Ajustement 

d'attaque magique \ Bonus sorts

1er niveau 2ème niveau 3ème niveau 4ème niveau

Echec sorts \

Dextérité

D  19 D  19
Ajustement réaction +3 Ajustement projectiles +3 Ajustement classe d'armure -4

Constitution

C  16 C  16
Ajustement point de 

vie +2
Choc 

métabolique 95%
Chance de 

résurrection 96% Nbre de résurrections 16

Charisme

Ch 15 Ch 15
Nbre max. de suivants 7 Ajustement loyauté +15% Ajustement réaction +15%

 Classe d'armure   Jets de protection

Armure CA 4 Poison/Mort magique 10 Bonus magique

Bouclier Petit +1 Bonus -2 Pétrification/Paralysie 11 +1

Autres  Bonus Souffle 9

Dextérité  __________________________________________Bonus -4 Baton/Baguette/Batonnet 12 Bonus dextérité

CA de Dos 4 CA de Face             ____-2 Sorts 10 +3

CA Optimale -2 Psionic Blast  10  -  9  -  8

  Armes utilisées
Toucher AC0 Att./Round Arme Force Magie P/M G Force Magie Commentaires

+4 +1 1-6 1-6 +6

+2 +3 1-8 1-8 +4 +3

+2 +2 1-8 1-12 +4 +2

Pénalité de non- maîtrise   -2

Points de vie

55 Tiré :

Ajustement  +2

Aptitudes Spéciales

39

FEUILLE DE PERSONNAGE

Spé 3 att / round

Longues des Elfes

Legolin

Cuir +4

Arc court

Hachette

Longue

11

-10 -9 -8 -7 -6 -5 -3 -2 -1 0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 
27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 
57 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 6970 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 
88 89  90 

Vitesse de déplacement

Pied     Vol     Nage
12"      __"       __"

Points d'expérience
Bonus    10  %

128,600 xp / 128,600 xp
Niv.Sup.à:

250,000 / 250,000 xp

3/2

Sorts de mago : 4N1, 3N2, 3N3, 
2N4

 



SCENARIO DU ?? 2008 

CONNAISSANCE PERSONNELLE 

Frida 

Gunther 

Vallaury 

Blanche 

Hilite 

Ghamina 

 

POSSESSIONS PERSONNELLES 

 

1 gourde d’eau 

1 gourde d’eau de la fontaine de 

Brigit 

de la belladone 

de l’ail 

1 mirroir 

1 lanterne 

1 cimeterre 

30m de corde et grappin 

1 briquet avec pierre 

3 bougies 

1 fourrure pour l’hiver 

1 cheval et 1 couverture de selle 

2 semaines de repas copieux 

4 torches 

10 chandelles 

10 bougies 

3 flasques d'huile 

1 Arc et carquois de 20 flèches 

1 Fléau 

 

OBJETS MAGIQUES 

Carquois d’Ehlonna 

Anneau +2 

Anneau Régénération 

Anneau de saut 

Arc long +1 

40 flèches +1 

1 flèche +2 

Longue +2 

Cape +1 

Hachette +3 

Cape Elfique 

Poussière de disparition 

 
 

PARCHEMINS 

 
 

 

 

Parchemin : Ecriture, Ventriloquie. 

 

 

 

 

 

POTIONS 

Invisibilité 
 

 


