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FORCE/STRENGH 7 © / 7 -
Ajustement Ajustement Ajustement Défongage Torsion Vision £ o A faae Ecoute L 7 e
i toucher dommages poids A porte |, }f barreaux /
Buose Hit B Damage | Waeight Open [ Bend , N D = Lo / ;
probability adjustment allowance door bars Détections /<) I oo £ 4
INTELLIGENCE ‘ ‘ A5 e, L ‘
Langues Chance de Minimum Maximum
additionnelles 2 connaitre les sorts sorts/niveau sorts/niveau ’
Additionnal Know listed Min. spells Max. spells x g L. 4 >y
languages spells level leve! 3 Résistances z -
SAGESSE/WISDOM
Ajust attaq Bonus 1% niv. 2° niv. 3° niv. 4° niv. Echec
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