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Pesecription

Nom . q-'aﬁesyn Xiao-Fei Joueur  : Manu Création : 2022
Race : Demi-Elfe (Humain Chinots / Elfe Gris) Genre  : Male Dieu : Rillifane Rallathil Année  : 1065
Classes  : Druide | Magicien Taille  :1,70m Age :38/316
ﬂ\fi'l)eawc N 6/@ | 5/‘% Limite levée (Souhait accordé par Eltharion) @Old.‘g ;68 ég Ldﬂgues J Elfique, Chinois, Commun, Alignement, Druidique, Centaure, Orcs
XP £ 22405 /25155 Next : 350017 /40001©) | Vision  : fravision 6" Alignement :
Caractéristiques
Force
|Tou: 0 |®eg : 0 |@’oi¢[s : 22,5 kg |@ortes : 2/6 |@arreawc: 2%
Dextérité
[ca: -3 [Surprise: +2  |Missile : +2 |
Constitution
|@V.- +2 |Q{ésurrection : 98% |c/ioc. Méta. : 97% |
Intelligence
|£angue5 : 6 |Compféﬁensi0n C75% |W6re de Sorts : 14 |Wiv max.: Seme
Sagesse
[Bonus Mag: +4 | Bonus de Sorts | N1: +2 | N2:+2 | N3: +1 | N4 : +1 |
Charisme
|Sui7/ants : 7 |£0yauté : +3% |7{éaction : +3% |
Armurg Talgnts dg Pruide Sauvegardgs
CA Naturelle 10 Identificat® Plante, Animal,ﬁEau pure N3 At wil Paralysie / Poison / Mort Mag 9
Passage sans traces en forét Petrification / Metamorphose | 12
Bonus de Dex 3 Baguettes / Batons / Batonnet | 11
Souffles | 15
CA de face 7 : Sorts | 12
CA de dos 10 Druide : JP [ Feu et Foudre | +2

Dextérité | +3

Sagesse | +4

Résistance Charmes & Sommeil | 30%

Points d¢ VIZ : 40 (s+6+4+5+4+3)

w | -9 8| 7| -6]|-5 43|21

0 1 2 3 4 S 6 7 8 9

10 | 11 12 13 14 15 | 16 | 17 | 18 19

20 | 21 22 | 23 24 25 | 26 | 27 | 28 | 29 Capaeités épéeialzs

30 | 31 32 | 33 34 35 | 36 | 37 | 38 | 39

40 41 | 42 | 43 | 44 | 45 | 46 | 47 | 48 | 49 Passage sans trace N1 1f/j

50 | 51| 52| 53| 54| 55| 56| 57 58| 59 . X
Enchevétrement N5 1f/j

“Dons de Rillifane Rallathil

Combat 18 Touché Dommages

Armes TACO Att/r | FOR/DEX | Abilities | Magie P/M Gde FOR | Magie Total
Fronde 16 2 +2 o} 0 1d4+1 1d6+1
Cimeterre 18 1 0 0 0 1d6 1d6
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€quipgment

Obijets portés Objets ¢quipés
| Sac a dos | Anneaux :
Briquet; Outre; Rations séches x10; Lanterne x1; 1 Livre de sorts; Une corde MG MD
en soie de 15m ; Un grappin; Une couverture chaude s 7
| ®oche en bandouliére L 0
Amadou x5; Belladones x5; Aconit x5; Composantes simples;
Billes de fronde x20 Cape
Potion de contrdle des plantes Cazmcﬁon
Parchemin de protection contre la petrification Ceinture
| Poche de ceinture
Obijgets prets - Monnaie
Baton Copper Pieces x15 / Gold Pieces x25
Fronde Batonnet d'Effroi (76ch)
Cimeterre

Bdtonnet de Paralysie (90ch)
| Pendentif

| Gland de Rillifane Rallathil

Chemise chaude
Pantalon large

Bottes Ailées (Classe B, 18")
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dorts

Class 1st 2nd 3rd 4th 5th 6th 7th 8th 9th
Mage 4 2 [ 0 0 0 0 0 0
Pruide 4+2 3+2 2+1 1+ 0 0 0 / /
Sagesse : Nl: +2 | N2: +2 | N3: +1 | N4: +1 |
Pruide 1
Nombre Sort Niv | Portée Comp Durée Tl Zone d'effet JS
OO0OO0OOO | Amitié animale D1 1" V,S, M Perm. 6T | Unanimal Oui
OOOOO |Auraféérique D1 (8" \% 4 R/Niv 3 | 3,6 m linéaires/Niv, R= 4" Non
OOOOO | cérémonie D1 | Tou V,S, M Perm. 1h | 1Créa., un objet ou une zone Spé
OOOOO | bétection de la magie D1 |0 V,S, M 12R 3 | 1” delarge, 4” de long Non
OOOOO | bétection des pieges sylvestres D1 |0 V,S, M 4 R/Niv 3 | 1” delarge, 4” de long Non
OOOOO | bétection du poison D1 |0 V,S, M 1 R/Niv 1R | Spé Non
OOOOO |Enchevétrement D1 (8" V,S, M 1T 3 | 4” de diamétre 1/2
OOOOO | Invisibilité aux animaux D1 | Tou S,M 1T+ 1R/Niv 4 | Créature touchée Non
OOOOO |Langage animal D1 |0 Vv,S 2 R/Niv 3 | Un type d’animal dans R=4" Non
OOOOQO | Localisation des animaux D1 |0 V,S, M 1 R/Niv 1R | 2” de large, 2” de long/Niv Non
OOOOO | passage sans trace D1 | Tou V,S, M 1 T/Niv 1R | Créature touchée Non
OOOOQO | Pperception de I'équilibre D1 |6" V,S, M 1 R/Niv 1 | Unobjet ouun 1 Créa. par R Non
OO0O0OOO | Pluie D1 |1"/Niv V,S, M 1 Seg./Niv 5 | Uncylindre de D=3" H=12" Non (Spé)
OOOOO | Pprévision du temps D1 |0 V,S, M 2 h/Niv 1R |23 km2 Non
OOOOQO | Purification de I'eau D1 (4" V,S, M Perm. 3 | 27 dm3/Niv dans 9 m2 Non
OOOOQO |shillelagh D1 |Tou V,S, M 1 R/Niv 1 | Une massue normale en chéne Non
Mage 1
Nombre Sort Niv Portée Comp Durée Tl Zone d'effet JS
OOOOO | Bouclier M1 0 Vv, S 5 R/Niv 1 Spé Non
OOOOO | compréhension des langues M1 Tou V,S, M 5 R/Niv 1R 1 écrit ou 1 Créa. Non
OO0OOO | Ecriture M1 0 V,S,M| 1h/Niv 1R |Spé Spé
OOOOO | Escalade d'araignée M1 Tou V,S, M 1R?N+ivl 1 Créature touchée Non
OOOOO | Invocation d'un familier M1 | 1,6 km/Niv |V,S, M Spé 1a24h | Portée du sort Oui
OOOOO]| Lecture de la magie M1 0 V,S, M 2 R/Niv 1R | Spé Non
OO0OOOO | Lumiere M1 6" V,S 1 T/Niv 1 Sphére R=2" Non
OOOOO | Projectile magique M1| 6”+1”/Niv | V,S Spé 1 1 Créa. ou plus dans 1 m? Non
OOOOQO | protection contre le mal M1 Tou V,S, M | 2 R/Niv 1 Créature touchée Non
OO0OO0O | sommeil M1| 3”+1”/Niv |V,S,M 5 R/Niv 1 Spé Non
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https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6612-amiti%C3%A9-animale.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6613-aura-f%C3%A9%C3%A9rique.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6614-c%C3%A9r%C3%A9monie_6614.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6615-d%C3%A9tection-de-la-magie_6615.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6616-d%C3%A9tection-des-pi%C3%A8ges-sylvestres.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6617-d%C3%A9tection-du-poison.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6618-enchev%C3%AAtrement.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6619-invisibilit%C3%A9-aux-animaux.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6620-langage-animal_6620.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6621-localisation-des-animaux.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6622-passage-sans-trace.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6623-perception-de-l-%C3%A9quilibre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6624-pluie_6624.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6625-pr%C3%A9vision-du-temps.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6626-purification-de-l-eau.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6627-shillelagh.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6854-bouclier.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6875-compr%C3%A9hension-des-langues.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6904-ecriture.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6916-escalade-d-araign%C3%A9e.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6959-invocation-d-un-familier.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6966-lecture-de-la-magie.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6971-lumi%C3%A8re_6971.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7200-projectile-magique.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7201-protection-contre-le-mal_7201.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7058-sommeil.html

Pruide 2

Nombre Sort Niv | Portée | Comp | Durée Tl | Zone d'effet JS
OOOOO |Aguagenese D2 1" V,S | Perm. 1T |27 dm3/Niv Non
OOOOO |Baie magigue D2 |Tou V,S,M | 1j+1/Niv 1R | 2-8 baies fraiches Non
OOOO0O |catalepsie D2 1" V,S,M |4R+2R/Niv | 3 |1Créa. Non
OOOOO | charme-personnes ou mammiféres | D2 [ 8" V,S |Spé 4 | Une personne ou un mammifére Oui
OOOOO | croc-en-jambe D2 |Tou V,S, M | 1 T/Niv 4 | Un objet de 3 métres de long Oui
OOOOQO | bistorsion du bois D2 [1"/Niv | V,S, M | Perm. 4 |Spé Non
OOOOO |Eaudivinatoire D2 1" V,S, M | 1 R/Niv 2h | Spé Non
OOOOO |FHamme D2 |0 V, S, M | 2 R/Niv 4 |Spé Non
OO0OO0O |Lame defeu D2 |0 V,S, M | 1 R/Niv 3 | Semblable a celle d’une épée Non
OOOOO | Localisation des plantes D2 |0 V,S, M | 1T/Niv 1R | Cercle de 1” de diamétre/Niv Non
OOOOO | Métal bralant D2 4" V,S,M|7R 4 |Spé Non (Spé)
OOOOQO | obscurcissement D2 |0 V,S |4R/Niv 4 |Spé Non
OOOOO |Peaud'écorce D2 |Tou V,S,M |4R+1R/Niv | 3 |Créaturetouchée Non
OOOOO |Ppiege afeu D2 |Tou V,S, M | Spé 1T | Objet touché 1/2
OOOOO |Retardement du poison D2 |Tou V, S, M | 1h/Niv 1 | Créature touchée Non
OO OOQO | soins mineurs D2 | Tou V,S, M | Perm. 4 | Créature touchée Non
Magge 2
Nombre Sort Niv | Portée Comp | Durée Tl | Zone d'effet JS
OOOOQO | corde enchantée M2 | Tou V,S,M |2T/Niv 2 |spé Non
OOOOO | bétection de l'invisibilité M2 |1"/Niv | V,S,M |5R/Niv 2 |1"delarge Non
OO OO0 | Fracassement M2|6" V,S,M | Perm. 2 | Unobjet Oui
O0OOOO | Image miroir M2 |0 V,S | 2R/Niv 2 Slof? m de rayon auT su jeteur de |\
OOOOO| Invisibilité M2 | Tou V,S,M |Spé 2 | Créature touchée Non
O0OOOQO | Lévitation M2 [2"/Niv | V,S,M |1T/Niv 2 |spé Oui
OOOOO | Lumiére éternelle M2|6" Vv,S Perm. 2 | Sphere de 6” de rayon Non
OOOOO | Nuage puant M2 (3" V,S,M |1R/Niv 2 | Nuagede2”x2"x2” Spé
O0OOOO | Quverture M2 6" V. |spé 1 [1m2/Niv Non
OOOOO | 1énébres sur 5 métres M2 | 1"/Niv V,M |1T+1R/Niv|2 |Sphérede5m derayon Non
OO OOO | Toile d'araignée M2 '%Eiv V,S,M | 2T/Niv 2 | Spé Ouiou 1/2
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https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6628-aquagen%C3%A8se_6628.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6629-baie-magique.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6630-catalepsie_6630.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6631-charme-personnes-ou-mammif%C3%A8res.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6632-croc-en-jambe.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6633-distorsion-du-bois.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6634-eau-divinatoire.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6635-flamme.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6636-lame-de-feu.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6637-localisation-des-plantes.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6638-m%C3%A9tal-br%C3%BBlant.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6639-obscurcissement.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6640-peau-d-%C3%A9corce.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6641-pi%C3%A8ge-%C3%A0-feu.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6642-retardement-du-poison_6642.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6643-soins-mineurs_6643.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6881-corde-enchant%C3%A9e_6881.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6891-d%C3%A9tection-de-l-invisibilit%C3%A9_6891.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6933-fracassement.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6942-image-miroir_6942.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6948-invisibilit%C3%A9_6948.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6967-l%C3%A9vitation.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6972-lumi%C3%A8re-%C3%A9ternelle_6972.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7003-nuage-puant.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7009-ouverture.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7075-t%C3%A9n%C3%A8bres-sur-5-m%C3%A8tres.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7078-toile-d-araign%C3%A9e.html

Pruide 3

Nombre Sort Niv | Portée Comp | Durée Tl | Zone d'effet JS
OO0OOOO |Arbre D3 |0 V,S,M | 6T+1/Niv 5 | Personnelle Non
OOOOO |contre-poison D3 |Tou V,S | Perm. 5 | Créature touchée Non
OOOOO |croissance d'épines D3 [6" V,S,M | 3-12 T+ 1/Niv 5 | 1m?/ Niv du lanceur de sort Non
OOOOO |Embroussaillement D3 [16" V,S,M | Perm. 1R | Surface de 2”’x2” /Niv Non
OOOOO |Guérison des maladies D3 |Tou V,S,M | Perm. 1R | Créature touchée Non
OOOOO |Invocation de la foudre D3 |0 V,S,M | 1T/Niv 1T | 72” de diamétre 1/2
OOOOQO | Invocation d'insectes D3 3" V,S,M | 1R/Niv 1R | Spé Non
OOOOQO | Lithomorphose D3 |Tou V,S,M | Perm. 1R |81 dm3+27 dm3/Niv Non
OOOOO |Pparalysie animale D3 8" V,S,M |2 R/Niv 5 | Un a quatre animaux Oui
OOOOO | Perception des alignements D3 1" V,S |5R 5 |1Créa.parR Non
OOOOO |Ppiége sylvestre D3 |Tou V,S, M | Perm. 3R | Cercle D=60 cm + 5 cm/Niv Non
OOOOQO |Pprotection contre le feu D3 |Tou V,S, M | Spé 5 | Créature touchée Non
OOOOO | Ppyrotechnie D3 | 16" V,S, M | Spé 5 |10 ou 100 fois la source du feu Non
OOOOO |Rayon d'étoile D3 |1"/Niv | V,S,M | 1T/Niv 5 | 1m?/ Niv du lanceur de sort Non
OOOOO |Respiration aquatique D3 |Tou V,S | 6T/Niv 5 | Créature touchée Non
OOOOO |TIrombed'eau D3 [1"/Niv | V,S,M |1R 5 | Cylindre D=3" H=6" Non

Mage 3
Nombre Sort Niv Portée Comp Durée Tl Zone d'effet IS
OO0000O Dissipation de la magie M3 | 12" V,S Perm. 3 | Cube de 3” d'aréte Non
0]0]0]0]0) Foudre M3 | 4”7 +1”/Niv V,S, M | Instant. 3 | Spé 1/2
OO0O00O0O |Vol M3 | Tou V,S,M |1T/Niv+1d6T 3 | Créature touchée Non
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https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6644-arbre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6645-contre-poison_6645.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6646-croissance-d-%C3%A9pines_6646.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6647-embroussaillement_6647.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6648-gu%C3%A9rison-des-maladies_6648.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6649-invocation-de-la-foudre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6650-invocation-d-insectes.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6651-lithomorphose_6651.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6652-paralysie-animale.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6653-perception-des-alignements_6653.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6654-pi%C3%A8ge-sylvestre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6655-protection-contre-le-feu.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6656-pyrotechnie_6656.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6657-rayon-d-%C3%A9toile.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6658-respiration-aquatique_6658.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6659-trombe-d-eau_6659.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6897-dissipation-de-la-magie_6897.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6931-foudre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/7094-vol.html

Pruide 4

Nombre Sort Niv | Portée Comp | Durée Tl Zone d'effet JS
OOOOO | contrdle de la température sur 3 métres | D4 | 0 V,S,M | 4T+ 1/Niv 6 Sphére de 6 m de diamétre | Non
OOOOO | Dissipation de la magie D4 | 8" V,S, M | Perm. 6 Cube de 4” d’aréte Non
OOOOO | Embrasement D4 | 4" V,S,M|1R 6 Carré de 3,60 m de coté Non
OO OOO | Forét hallucinatoire D4 | 8" V,S, M | Perm. 6 Carré de 4” de c6té/Niv Non
OO OO0 Invocation animale | D4 | 4"/Niv V,S, M | Spé 6 Spé Non
OO OO0 Invocation des créatures sylvestres D4 | 12"+1"/Niv |V, S, M | Spé Spécial | Spé Oui
OO OO0 | Langage des plantes D4 |0 V,S, M | 2 R/Niv 1T |Cercle de 8"’ de diamétre | Non
OO OOO | Paralysie végétale D4 |8" V, S, M | 1 R/Niv 6 Spé Oui
OOOOO | Porte végétale D4 | Tou V,S, M | 1T/Niv 6 Spé Non
OO OOO| Protection contre la foudre D4 | Tou V,S, M | Spé 6 Créature touchée Non
OO OOO | Répulsion des insectes D4 |0 V,S, M | 1T/Niv 1R |R=3m Non
OO OO0 | Soins majeurs D4 | Tou V,S, M | Perm. 6 Créature touchée Non
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https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6660-contr%C3%B4le-de-la-temp%C3%A9rature-sur-3-m%C3%A8tres.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6661-dissipation-de-la-magie_6661.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6662-embrasement.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6663-for%C3%AAt-hallucinatoire.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6664-invocation-animale-i.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6665-invocation-des-cr%C3%A9atures-sylvestres.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6666-langage-des-plantes_6666.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6667-paralysie-v%C3%A9g%C3%A9tale.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6668-porte-v%C3%A9g%C3%A9tale.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6669-protection-contre-la-foudre.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6670-r%C3%A9pulsion-des-insectes.html
https://www.donjondudragon.fr/drs/ad-d/sorts/6671-soins-majeurs_6671.html

Racial bilities

Infravision : 60" infravision range.
Resistance 130% - 30 pereent resistant to slggp and charm-related spells.
Seeret doors : Porte cachée : 1/6 (rech. passive), 3/6 (rech. active) — Porte sgergte : 2/6 (rech. active)

¥1RB-FET Hom donng par mon peére a la naissance (Petit Poumon) en raison de mon aspect chétif
7:757@ Nom elfiqgue donné par ma mére a ladolescence (Taliesgn, "Celui gui court devant”) gn lien avee mon infatigable soif dapprendre.

Class {bilitigs

Pru

ide

loanguage des druides : logs druides parlent un language seeret propre a lear classe.

lsangugs supplémentairgs : N3 ¢t +: Centaurg, Pragon vert, Pryade, €lfe, Peu follet, Satyre, Ggant degs collings, Gnome, Homme-1¢zard, Manticore, Génig
des gaug, Pixig, dylvanign.

Initi¢ du 1+ cerelg (N3) : Identification du type de plante, animal, gau pure; Passage sans trace

Initi¢ du 5 cerele (N7) : Immunit¢ aur charmes sylvestres; duto-mé¢tamorphose (reptile, oisgau ou mamifere) 3f/j

Haut Pruide (N15) : da niveau 13, ¢t seulgment pour eg niveau, lg druide peat lancer 6 niveaux de sorts supplémentaires.

Hig¢rophante (N16) : Immunit¢ a tous Igs poisons non gazeux ¢t non mingrals; l.onggvit¢ acerug 10ans / niv; Santé robuste; Wit¢ration de

I'appargnce.
Initi¢ Hi¢rophante (N17) : €ntrer a volont¢ dans Ig plan dg la terrg; Invoeation d'un ¢lgmentaire d'eau (1/j); Hibernation (10ans / niv).
Wdepte Higrophante (N18) : €ntrer a volont¢ dans Ig plan du feu; Invocation d'un ¢i¢gmentaireg d'air (1/j).
Maitre Hi¢grophante (N19) : €ntrer a volont¢ dans Ig plan de I'eau; Invoeation d'un para-¢l¢gmentaire de fumée ou dg magma (1/j).

H. Numingux (N20) : €ntrer a volont¢ dans Ig plan dg l'air; Invocation d'un para-¢l¢gmentaireg de glacg ou deg boug (1/)).
H. Mystique (N21) : €ntrer a volont¢ dans Igs plans para-¢l¢gmentaire.
H. des {drcangs (N22) : €ntrer a volont¢ dans Ig plan dg ['Ombre.
H. de la Cabalg (N23) : €ntrer a volont¢ dans tous Igs plans Intérigurs, Parcourir la 7gme dimension, R¢sider sur ['opposition coneordante.
T:_bleau 32 - Druide - Sorts ut_illsables par niveau Tableau 31 - Druide — Table de progression Tableau 55 ~ Magicien - Sorts utilisables par niveau Tableau 54 - Magicien - Table de progression
liveau Niveau de sort Points Dés de vie i Niveau de sort
Druide 1 2 3 4 L L] d'expérience  Niveau (d8)* Titre L Rt Desdevie
1 2 - . . - - - o e : N ; ; S d’expérience Niveau (da)* Titre
2 2 1 = = ° ° > 2001- 4000 2 2 Ermite 3 P T 5 50?‘ ;g ; ; :"""“::?""’
3 3 2 1 . - - . 4001 - 7500 3 3 Initié du 1% Cercle 4 32 - - N i
4 4 2 2 - 7501~ 12500 4 4 Initié du 2’ Cercle : P 13211: ;ggg i 2 'T'::"’m'"'
5 a 3 2 - 12501~ 20000 5 5 Initié du 3" Cercle = B —— - Murgiste
6 4 3 2 1 - - - 20001~ 35000 6 6 Initié du 4° Cercle s s 3 3 2 - - A2001=" 40000 3 5 Thaumaturge
7 4 4 3 1 ° o B 35001~ 60000 7 7 initié du’s* Cercle 9 4 3 3 2 1 R L S atiagaen
8 a 4 3 2 - - - 60001~ 90000 8 8 initié du 6" Cerde 10 4 4 3 2 2 . 60001~ 90000 7 7 Enchanteur
9 5 4 3 2 1 - - 90001~ 125000 9 9 initiédu7" Cercle 1 a4 433 - . 90001~ 135000 8 8 Magistére
10 5 4 3 3 2 - - 125001~ 200000 10 10 Initié du 8° Cercle i SRR R T 550018, 250.000. 2 s
1 5 5 3 3 2 1 - 200001~ 300000 11 11 Initié du 9" Cercle 14 5 5 5 4 4 2 1 - - 250001 375000 10 10 Nécromancien
12 5 5 4 4 3 2 1 300001 - 750 000 12 12 Druide 15 5§ 5 5 s s 21 1 .- - 375001~ 750 000 1 11 Sorcier
13 6 5 5 5 a 3 2 750001-1500000 13 13 Archi-Druide 16 s s s s s 3 2 1 - 750 001 -1 125 000 12 1141  Sorcier (niveau 12)
14 6 6 6 6 5 4 3 1500001-3000000 14 14  Grand-Druide :; : : Z : s } j i : 1125001~ 1 500 000 13 11+#2  Sorcier (niveau 13)
15+ 6 6 6 6 6 6 6 3000001-3500000 15 15 Haut-Druide 19 : 5 5 s 5 3 1 31 1 1500 001- 1 875 000 14 1143 Sorcier (niveau 14)
16 6 6 6 6 6 6 6 3 500 001 - 4 000 000 16 15+1  Druide Hiérophante 20 s 5 5 5 s 4 3 3 2 1875001~ 2 250 000 15 1144  Sorcier (niveau 15)
17 6 6 6 6 6 6 6 4000 001 - 4 500 000 17 1542  Initié Hiérophante 1 5 5 5 5 5 4 4 4 2 2 250 001~ 2 625 000 16 1145  Sorcier (niveau 16) ou Mage
18 6 6 6 6 6 6 6 4 500 001 - 5 000 000 18 15+3  Adepte Hiérophante 22 H 4 s 2 - s 4 4 + 2 625 001~ 3 000 000 17 11+6  Sorcier (niveau 17)
19 6 6 6 6 6 3 6 5000001-5500000 19  15+4 Maitre Hiérophante a - 3000 001~ 3 375 000 18 1147  Sorcier (niveau 18) ou Archimage
20 6 6 6 6 6 6 3 5500001-6000000 20 1545 Hiérophante Numineux 5 s § 5 5 § 5 5 5 &
21 6 6 6 6 6 6 6 6000 001 - 6 500 000 21 15+6  Hiérophante Mystique F & 6 6 & 5 5 5 5 5
2 6 6 6 6 [ 6 6 6500 001 - 7 000 000 22 1547 Hiérophante des Arcanes 7 6 6 6 6 6 6 6 5 5
23 6 6 6 6 3 6 3 7000001 et plus 23 1548  Hiérophante de la Cabale 8 6§ € & 6 6 6 6 6 6
» 7 7 7 7 6 & 5 6 &
Mont¢e dg nivegau : 1500po g Niv gn cours
Pruide Mage
N3 : 3000 po | N4 : 4500 po N3 : 3000 po | N4 : 4500 po
Monstrgs Connus
Paibles Forts Pangereux
@Gobelins; Ores; HlobGobelins; Zombigs Hraign¢es; Requin Blance; Pweghons Hraign¢es Celipsante; Wyverng; tHydre;
Manticore
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Objets divers

Batonnet d'effroi (C,M)

Type : Batonnets
Table : 111.D.2
Valeur en XP : 3000
Valeur en po : 15000

Quand le batonnet d'effroi est activé, un pale rayon de couleur orangée jaillit de I'extrémité du
batonnet pour former un céne de 6" de long et de 2" de diametre a la base. Il brille intensément
durant un segment et disparait instantanément. Chaque créature touchée par le rayon doit
réussir un jet de protection contre un batonnet ou étre frappée d'effroi (voir sort de clerc du
premier niveau, contraire d'apaisement). Elle se retourne alors et fuit le plus rapidement et le
plus loin possible du possesseur du batonnet durant 6 rounds. Chaque utilisation colte une
charge. Il ne peut étre utilisé qu'une fois par round et rechargé.

Source(s) :
Guide du Maitre p.131 - Equipement

Batonnet de Paralysie (M)

Type : Batonnets
Table : 1Il.D.2
Valeur en XP : 3500
Valeur en po : 25000

Cette baguette émet un mince rayon de couleur bleuatre et d'une portée maximale de 18
metres. Toute créature touchée par ce rayon doit effectuer un jet de sauvegarde contre les
baguettes pour ne pas étre paralysée pendant 5d4 rounds. Si elle réussit son jet de
sauvegarde, le rayon I'a manqué de peu. Dés que le rayon touche une cible, il s'interrompt - de
sorte que la baguette ne peut servir a attaquer qu'une seule cible par round. La baguette
possede un modificateur d'initiative de +3, et chacune de ses utilisations consomme une
charge. Elle peut étre rechargée.

Source(s) :
Guide du Maitre - Equipement

Bottes Ailées

Type : Vétements
Table : ILE.6
Valeur en XP : 2000
Valeur en po : 20000

Ces bottes apparemment ordinaires dégagent une faible aura magique d'enchantement et
d'altération. Lorsque leur porteur se concentre sur son désir de voler, des ailes jaillissent de ses
talons et lui permettent effectivement de s'élever dans les airs, sans qu'il doive continuer a se
concentrer par la suite.

Le porteur peut utiliser les bottes pendant 2 heures par jour maximum, d'une seule traite ou en
plusieurs fois. S'il tente de les utiliser pendant plus longtemps, leur pouvoir s'estompe
rapidement mais ne disparait pas d'un seul coup : le porteur redescend lentement vers le sol.

Les bottes récuperent une heure de capacité de vol par tranche de 12 heures d'inactivité
consécutives. Toutefois, elles ne peuvent jamais dépasser leur capacité maximale de 2 heures
de vol par jour.
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‘Jet de 1d4HVitesse de voIHCIasse de manoeuvrabilité‘
T 2 |
= & |
B | E |
b e o |
Source(s) :

Guide du Maitre - Equipement

Certaines bottes ailées sont plus performantes que d'autres. Pour déterminer la qualité d'une
paire donnée, lancez 1d4 et consultez la table suivante :

Parchemin de protection contre la petrification

Type : Parchemins
Table : 111.B.1
Valeur en XP : 2000

rounds.

Source(s) :
Guide du Maitre - Equipement

(Temps de lecture : 5) Ce parchemin génére un cercle de protection de 3 métres de diameétre,
qui se déplace avec le lecteur. Toute personne se trouvant a l'intérieur est immunisée contre
toutes les formes d'attaque (magiques ou non) qui transforment la chair en pierre, pendant 5d4

Potion de controle des plantes

Type : Potions
Table : llLLA.1
Valeur en XP : 250
Valeur en po : 300

Source(s) :
Guide du Maitre p.122 - Equipement

Une potion de controle des plantes permet a celui qui la consomme d'influencer le
comportement des formes de vie végétales (y compris les plantes normales, les fongus et
méme les moisissures et les tertres errants) selon les parameétres de leurs possibilités
normales. L'individu peut contraindre les formes végétales a rester silencieusement/immobiles,
a bouger, a entourer, etc., selon leurs limitations. Les monstres végétaux dont l'intelligence est
supérieure ou égale a 5 ont droit & un jet de protection contre la magie. Les plantes se trouvant
dans une surface de 2" x 2" peuvent étre contrdlées, en fonctions des limitations précédentes,
durant 5-20 rounds. Le contrdle impliquant I'autodestruction n'est pas directement possible si
les plantes sont intelligentes (voir le sort de charme-plantes) . La portée du contrdle est de 9".
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Aventures

1062 : lsa qugte dgs 7 marches ~ Prequel (Fred)

Morwen (€mma), Matharin (lu), Zirg (Serge), Baala (€liott), puis Wlgxio Google (Titi) ¢t Hippolithe ((11ix)

Non loin du village dg Vizhall, nous fames mandater mgs compagnons ¢t moi-mgmg poar retrouver degs gnfants gnlgvés.
Notreg gnqugte nous permit de rgncontrer (lgxio ¢t ...

Nous avons :

e R¢eupgres lgs gnfants

e [Hlis a jour un complot dans la villg dg Brisgbourg ou g mairg n'gst autre qug Wicklgss, g maitre de la guilde des
volgurs

e Trouvgs ung armge d'ores préte a dé¢ferler sur Brisgbours.

e  ®¢jou¢s la fourniturg d'armes pr¢vue par Ig forgeron de Miral ¢gn s¢ faisant passer pour lgs convoyeurs du
commanditairg

o {Issist¢s a un scgng ¢trange ou un chef ore, Yoren, s'agegnouilla dgvant un dgmi-ore sgmblant revenir d'un sommel de
1000 ans. log dgmi-ore s'appelait autrgfois Rokigoren ¢t s'appelleg aujourd'hui Roken.

e Vaincus Igs araignées gardignnes du tombgau dg RoRiyoren

Rencontrgs Ig Pruidg Wyggalf qui nous aida a contrer Ig poison degs araignées

Purant cette quete, j'eu g privilgge d'assister a un miracle :

Ung clegresse de Rillifang Rallathil a pu ramener parmi nous I'ung dg megs comsogur, Morwgn, ¢n lui faisant traverser lgs
portegs deg la mort.

Hllongée sur un autel au centre d'un grand chgng, Morwen fat gnchevetrée jusqu’a gtre entigrement recouverte de plantes.
logs feuillgs sg mirgnt a pousser, puis dgs bourggons apparaisseregnt. Pes fleurs sg mirgnt a ¢elorg, s'¢panourir ¢t faner. Puis
lgs feuillgs jaunirgnt gt tombgrent. lsgs plantgs mourrargnt puais tombgeregnt gn poussigre. Morwen fat alors dg nouvegau parmi
lgs vivants.

Redegvablg aupres de Rillifang Rallathil, je récupérai un gland du grand chgng gn promettant de lg planter [a ou il me
sgmblgrait digng d'honorer sa grandgar.

1065 : log Mondg d'e (Steph)

Lisbeth Brighterest (Marion), llgriana Hillflock (Hlgxia), Buckeluek (Renaud), Rolgruk (Fred)

Cest gn songe que l'aventure dgbata. Un songe dans lequel €ltharion, divinit¢ draconigue du monde d'€, nous appela a
l'aidg. €n un instant fugace nous primegs conscigneg de cg qu'¢tait lg mondg ¢t du danger qui lg menacait.

Nous avons ¢t¢ commanditg pour rgveiller un ancign h¢ros de cg mondg, dirg €tignng P'Ambre, pour qu'il combatte ['entit¢
primordialg "Pestruction” avant que ces agissgments ng mettent fin au monde d'€ ¢t a celui dg Mystara dans lequel ¢llg avait
commeneg dg se tglgcharger.

Nous avons du retrouver Igs 4 pigrres d'infinit¢s qui ung fois assgmblgegs nous ont permit de trouver lg tombgau deg Sire
Ctignne ¢t de lg reveiller.

Cette qugte nous fit :

e Combattre degs Morts vivants pouar retrouver la lgre pigrre, cachée chez lgs Wadrhuns, peuple Ore rgscapé de 'armée
des morts.

e Combattre lgs Pweghon, peuple nain chaotique ng cherechant que la guerre ¢t la degstruction

e Convainere Igs Spirgs au prix du nom deg Mystara qu'il nous a fallut lear donngr gn ¢change de la 347 pigrre

e l.a dgrnigre pigrreg nous fat donnge par lgs humains degs 10 rogaumes pour nous aider a rgveiller Igar tigros

Nous combatimes ung Wygverng, ung Hydre, un grand requin blane pour gnfin libgrer Sirg €tignng d'fdmbre deg la mort dans

laqugllg sgs gnnegmis l'avait préeipités.

Pestruction fat arrgt¢ a temps, mais il avait r¢ussi a sg t¢l¢echarger sar Mystara a 81%.
Nous fames récompegnsés par un souhait aceord¢ par €ltharion.
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Pivers

Souhaits a faire

Suppression dg la limite deg niveau dg Mage : Souhait accordé par Eltharion (e AMonde d'€é&)
Je souhaite ne plus éire limil¢ dans l'apprentissage de mon métier de mage.

Hugmentation dg l'intelligence :
Je soubaite étre plus intelligent.
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Objets stockgs

‘ Tr¢sor

5500 po

4m d¢toffe de Pamas verte
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