Ultrogoth Leonie

Année

Classe : Ranger - Clerc
Dieu : Déesse Mai Likky
Taille : 1.55 m

Peau :

Vision : Infra vision a 20 m

Titre : Seigneur Ranger / Grand prétre Race : %2 Elfe
Sexe : Féminin

Date de création 1996

: 1060

Age : 33 ans
Poids : 45 Kg
Yeux : Verts

Ecoute :

Langues : Commun, Alignement, Elfe, Gnome, P. gens, Hohgobelin, Orc, Gnol
Détections : Portes cachées 3 m : 1/6 En cherchant : 3/6 Portes secrétes : 2/6

Niveau

10/9

Classe sociale :

Cheveux : Bruns
Vitesse de déplacement : 12 ”

Résistance : Talents acquis : Signes particuliers :
FORCE Ajustement Paralysie +4
toucher +1 Ajustement | 110 | Défoncage 10 Torsion 13% Poison
1 7 Ajustement poids Kg portes barreaux Mort magig. 07
dommages +1
INTEL Chance Mini Maxi +4 Bonus
45 || || ]| pantcaten | oo | |ee
sorts e
SAGESSE || Aiustement Bonus 1°niv | 2° 3° 4° Baguettes et | _+4 +2
attaques +2 Echec batons
1 6 magiques sorts 2 2 - - sorts magiques 10
DEXTER , _ , _t4_ Bonus
1 AJu'stement - AjusFem.ent - Ajuste'ment -1 Souffles Dextéri
5 réaction projectile classe d'armure 09 .
té
CONSTIT | L /
Ajustement - Choc 88% Chance 92% Nombre de - Sortileges
1 4 points de coup métabolique résurrection résurrections 1 1
CHARISM. | BEAUTE Nombre i Ajustement
maxi 15 | Ajustement | +8 | Ajustement +7 Points de coup constitution
1 8 1 5 de suivants loyauté réaction 57 ,
CLASSE D'ARMURE Tac Dommages Bonus Bonus
TA C @ A RMES 1%} touchers dommages
Ajust
é
PM G Bonus | Force | Magie || Force | Magie
CA de base 10 1 1 ( Fact. rapidité )
Armure portée CA Arc composite court
Cuir 8 + Bracelets d’archet +2 +1
Bouclier bonus Attaque dos Fleche 08 1-6 1-6 +2 +1 +2 +1 +1
Bouclier +3 4 Toucher/deaat Fleche +1 07 | 16 | 16 | #3 | +1 | +142|| +1 | +1+1
ouehericedas 1 I Fieche +2 06 | 16 | 16 | +a | +1 | 202 +1 [ 4241
Autres protections bonus Toucher Epée longue +4 Def 06 1d8 | 1d12 +5 +1 +4 +1 +4
Cape +2 / Anneau +2 -4 Degats Dague +2 08 1d4 1d4 +3 +1 +2 +1 +2
Lance de Fantassin 10 1d6 1d8 +1 +1 +1
Ajustement dextérité Fronde + bille 10 | 1d4+1 [1d6+1| +1 +1 +1
1 Fronde + pierre 10 1d4 1d4 +1 +1 1
Classe d'armure _1 Pénalité de Arc court composite * [ 09 +2 +1
g non maitrise Fléches 09 1d6 1d6 +1
optimale * Bracelets d’archet
Classe d'armure de 3 Maliko 2 x sabot 15 1d6 1d5
dos Maliko Corne 13 1d12 | 1d12 +2
Maliko Corne charge 13 3d12 | 3d12
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Pick pocket Crochetage serrure Repérage désamorcage Déplacement silencieux | 40%
Dissimulation ds ombre | 31% | Ecoute aux portes Escalade Lecture de languages
Coté gauche Poids Centre Poids Coté droit Poids
Sac de contenance Dague et fourreau
Pendentif de Mai Likky
Briquet avec pierre et méche Arc composé court Grande bourse
Fiole d’huile Carquois / fléches lourdes : 20 Torche
Tube verre + étui en os pour parchemin Belladone, 3 brins
Rations sechees, 7 jours
Gourde d’eau
Corde 15 m
Couverture
Livre de sort
Poids total gauche Poids total centre Poids total droit
Alignement : Neutre Bon Charge totale Vitesse déplacement 12”

Aptitudes spéciales

Objets magiques

Nombre de sorts

[Clerc N9 : N1:4 N2:4 N3:3 N4:2 N5:1 Sac de contenance
Druide : N1:2
Magicien : N1 :1 Dague +2

Epée longue +4 Defender

Caparacon de protection +2 (P253 Tome 1)

Charme monstre (Niv 4 mago) 1 fois / semaine lancé au 12eme niveau

Boule de cristal

Pendentif de Mai Likky

Parchemin :

Anneau d’accumulation de sort

Parchemin de rappelle a la vie x 2

Anneau de marche des ondes

Parchemin de résurection

Anneau +2

Parchemin de guerison des maladies

Parchemin soin ultime (3d4 +15)

Broche bouclier (80 pt de charge)

Parchemin de neutralisation du poison

Y. pince de crabe (pour epée sharpness)

Fétiche de guérison contre le poison +2

Chapelet :  Perles Karma (lancement sort Mago) 6 Gants anti-projectiles
Perles de soins (guérison des maladies) 6 Bracelets d’Archer
Perles de benediction 6
Perles marche des vents 4 Potion de rapidité
Expiation 2
Potion de soins :
Ultra soins 3d8 +3: |
Soins 2d4 + 2 : [
Potion 2 x constitution : |
Potion 2d4 + 9 : |
Possessions (Maison / Portées) Divers
Arc court (P) Caparagon de protection +2

Haume de bassinet (P)

Le harnais fonctionne comme un anneau de protection +2, a quelques exceptions

pres :

Epée longue (M)

- le bonus aux jets de sauvegarde et a la CA profite a la monture et au cavalier.

Epée longue +2 (M)

S'il y a deux cavaliers, les bonus ne fonctionnent que pour la monture.

- si la monture porte un bardage magique, les bonus ne s'appliquent alors

qu'aux sauvegardes.

- un seul caparacgon ne peut étre porté en méme temps.

Pp : 2 000
Po : 236 080
Anneaux Armes maitrisées (5) Spé Double Coups/R

Main gauche Anneau +2 Arc NA 2

Main droite Accumulation de sort Epée longue NA 1
Lance NA 1
Fronde NA 1
Dague NA 1

Points d’expérience Bonus
R:325534 | C 284534 10% 97 932 x 2
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